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Uvod

Pokud chtéji zaci vredlném zivoté v budoucnu uspét, museji byt schopni aplikovat
strategie feSeni problému, které se naudi ve Skole, mimo Skolni kontext. Vétsina aktivit
spojenych s feSenim problémd je ve Skolach vétSinou vyucovano podle predmétd, avsak
uspéch jednice v Zivoté zavisi na schopnostech, které jsou uzite¢né v Sirokém spektru
kontext( ve $kole i mimo ni. Z&ci, ktefi jsou zkuseni a dobfe si vedou v fe$eni problémd,
jsou schopni zkoumat problémovou situaci, aby z ni ziskali uzite¢né informace. Dokazou
na zakladé stanoveného problému naplanovat strategii na pfekonani prekazek, provadét
feSeni problému a sledovat jeho vyvoj véetné jeho kritického zhodnoceni. Schopnosti zaku
feSit problémy se nejlépe rozvijeji ve smysluplnych mezipfedmétovych kontextech (resp.
s vyuzitim interdisciplinarnich témat a multidisciplinarnich otazek k feseni).

Pedagogicky slovnik vymezuje mezipfredmétové vztahy jako ,...vzdjemné souvislosti
mezi jednotlivymi pfedméty, chdpdni pfi¢in a vztahd presahujicich pfedmétovy rdmec,
prostfedek mezipfedmétové integrace. V pfedmétovém kurikulu jsou vyjadrovdny
v ucebnich osnovdch jednotlivych predméti jako tzv. mezipfedmétova témata.
Progresivnim trendem v zahraniéi je feseni mezipfedmétovych vztahd na drovni kurikula
jako celku”’

Z vySe uvedené definice vyplyva, ze vedle tradi¢niho vykladu mezipfedmétovych
vztahl jako vzajemnych souvislosti mezi jednotlivymi predméty, se muizeme opirat
i o nékolik dalSich termintd zpfesnujicich vychozi pojem, a to - mezipfedmétova integrace,
mezipfedmétova témata a feSeni mezipredmétovych vztahd na drovni kurikula.

V této publikaci je predkladan koncept priméstského tabora, jehoz soudasti jsou
aktivity cilené na posilovani mezipfedmétovych vazeb ve smyslu vySe uvedené definice, a to
napfi¢ Sirokym spektrem vzdélavacich predmétd (matematika, fyzika, pfrirodopis,
informatika, chemie, zemépis, déjepis, obclanska vychova, pracovni cinnost, télesna
vychova, vytvarnd vychova, cCesky jazyk). Aktivity byly vytvoreny studenty Pedagogické
fakulty JU v Ceskych Budgjovicich pod supervizi ¢lend Fesitelského tymu GAJU 114/2019/S.

" PrGicha, Walterova, Mares: Pedagogicky slovnik, Praha, Portal 1995, s. 118-119



1. Koncept tabora

1.1. Organizacdni specifika

Tabor je pripraven pro dvacet déti v rozmezi od 7 do 12 let. Jedna se o pfiméstsky tabor,
tzn., probiha od pondéli do patku véetné, a to od 8 do 16 hodin kazdy den. Déti jsou
rovnocenné rozdéleny do ¢tyr tymd po péti. Kazdy tym ma svého oddilového vedouciho.
Ten jim po cely praibéh tabora déla hlavniho mentora, ktery jim pomaha, pobizi je a dohlizi
na né. Tymy jsou od sebe rozliSeny barvami. Vybrali jsme Ctyfi zakladni barvy (Cervena,
zelena, modra, zlutd). Kazdy tym je se svou danou barvou spjat do konce tabora (vlajka,
kSiltovka, pytlik).

Podle tématu tabora a jednotlivych dni se méni i prostfedi, ve kterém se dané
aktivity odehravaji. Pondélni aktivity se odehravaji ve vnitinich prostorach univerzity, dterni
ve sportovnim aredlu a na stfedu je naplanovan vylet do Hluboké u Borovan do Safari
resortu. Ctvrte¢ni aktivity se opét odehravaji ve vnitinich prostorach univerzity a finalni
honba za tajemstvim v pate¢ni dopoledne se odehrava v parcich mésta Ceské Budé&jovice.
Odpoledni besidka se realizuje v zahradé univerzity. Vétsina aktivit je vymyslena k realizaci
v budové, ale s mensimi Upravami se daji pouzit i ven.

1.2. Celotaborové téma

Téma priméstského tabora zni Honba za tajemstvim kréle Salamouna. Prvni ¢tyfi dny déti
cestuji po svété a posledni den je naplanovana finalni vyprava za tajemstvim. Cestovanim
se rozumi vzdélavaci aktivity, které jsou pfipravené zabavnou a hravou formou. Aktivity
jsou zalozené na kombinaci vice predmétl do jednoho uceleného tématu a zadani.

Prvni den se déti seznamuji s ostatnimi a utuzuji vztahy ve svém tymu spole¢nymi
aktivitami jako je vyroba vlajky a dalSich komponentd. Odpoledne cestuji po Evropé a plni
rGzna stanovisté tykajici se tohoto kontinentu.

V atery déti objevuji Ameriku. U¢i se deSifrovat tajné zpravy, skladaji desku Mayu,
poznavaiji zvifata zde Zijici a plodiny, které jsou pro Ameriku typické. Ve stfedu se presouvaji
do Afriky a na programu je vylet do Safari resortu, kde na déti ceka safari jizda

a pfirodovédny program.

V poloviné tydne (stfeda) Ceka Zaky africky kontinent. Cely program probéhl v Safari
resortu v Hluboké u Borovan. Hlavnim ukolem je nalézt doktora Livingstona, ktery se jiz
pred lety na cestach po Africe ztratil. PInénim nejriznéjsSich Gkold ziskavaji napovédy, kde
se doktor Livingstone nachazi. Soucasti dne je také projizdka po safari parku s poznavanim
vSech pfitomnych zvirat.

Ctvrte¢ni den je vénovan Asii. Celé dopoledne se déti seznamuiji s fyzikalnimi zakony
a jevy, které jsou navrzené pro lovce pokladd. Odpoledne kazdy tym soutézi o nejkrasné;jsi
gejsu tim, Ze pIni aktivity u stanovist, za které ziskavaji body.



Posledni den se déti vydavaji na finalni vypravu. Vytydi se trasa v méstském parku,
po které se pljde. Vedouci oddilu obdrzi svitky se zkouSkami. Jedna se o uUkoly nebo
o opakovaci otazky, které se tykaji predeslych dni. Pokud na vse odpovi spravné, obdrzi
indicii, co je tajemstvim krale Salamouna a kde ho maji hledat. Odpoledne se odméfiuje,
oslavuje a déti prezentuji své vytvory a zazitky na zavérecné besidce s rodici.

1.2.1. Dopisy

V pribéhu tabora ziskavaji déti dopisy od tajemného pfitele, ktery jim postupné odkryva
dalsi mista, kam se maji vydat. Pokud uspésné spini vsechny aktivity dne, obdrzi tym dalsi
indicii.

Celym taborem jsou déti provazeny tajemnym pfitelem dobrodruhem, ktery jiz
objevil Salamounovo tajemstvi. Tim ovéem upoutal pozornost velmi nebezpe¢ného klanu,
ktery ho pronasledoval, a nakonec i dopadl. Pfedtim, nez se tak stalo, stihl tajemny pfitel
sepsat par dopisU, které odkazuji a vedou k onomu tajemstvi. Kazdy den je détem prfedan
jeden dopis, ktery v sobé ukryva nazev dalsiho kontinentu, na ktery se maji vydat.

Dopisy k vytisténi jsou umistény v Priloze 1.

1.2.2. Denik

Po cely tyden si déti vedou denik vypravy a zapisuji si do néj své postrehy. Stranky deniku
jsou zhotoveny formou pracovnich listd, které si déti vyplni a nalepi do deniku. V téchto
pracovnich listech se nachazi slepa mapa kontinentd, ve které vybarvi ten kontinent, na
kterém stravili den. Zaznamenavaji si sem svou naladu, nové nabyté poznatky a vypliuji
ukoly, které jsou spjaty s danym kontinentem. Deniky si mohou libovolné vyzdobit
a prazdné listy vyplnit podle svého uvazeni, napf. si nalepit doprovodné materialy, které
ziskaiji pfi aktivitach.

1.2.3. Tymy

Dvacet déti je rozdéleno do ¢tyf tymu po péti. Kazdy tym ma svou barvu (Cervena, zelena,
Zluta, modra). Poté, co se déti Iépe poznaji pomoci libovolnych seznamovacich her,
spolupracuji v tymu na oddilovych komponentech.

Kazdy tym si vymysli svdj nazev, ktery ma néjakou spojitost s pfidélenou barvou
(napf. zluta - Citroni). Poté obdrzi platno nebo latku, z které si vytvofi svou taborovou
vlajku. Ta by méla obsahovat nazev tymu a jména jednotlivych ¢lent oddilu. Déti si ji mohou
rdzné pomalovat a vyzdobit.

Také obdrzi kSiltovky v barvé svého oddilu, na které si napiSou své jméno nebo
prezdivku. Ksiltovky nosi po celou dobu tabora. K tymové vlajce také vymysli vlastni pokfik,
kterym se budou prezentovat pfi aktivitach a na zavérecné besidce.

Tymy jsou po dobu tabora ocefiovany drahokamy. U aktivit se hodnoti spravnost
feSeni, rychlost vyfeSeni nebo splnéni zadaného ukolu. Stejné jako se daji drahokamy
darovat, Ize je i odebirat za chybné pInéni instrukci. Déti si v tymu zvoli jednoho ¢lena, ktery



se stane pokladnikem. Pokladnik stfezi tymovy pytlik/mésec, ve kterém se drahokamy
uchovavaji. Soutézit mohou tieba o to, ktery tym na konci vypravy bude ten nejbohatsi.

1.3. Tydenni program

Pondéli:
8:00-8:45
8:45-9:30
9:30-10:00
10:00-11:15
11:15-12:00
12:00-13:00
13:00-15:30

15:30-16:00

Utery:

8:00-9:00
9:00-9:30/45
9:30/45-10:00/15
10:00/15-12:00
12:00-13:00
13:00-15:30

15:30-16:00

Privitani, ivod do taborového ptibéhu
Seznamovaci hry

Svacina

Rozdéleni do oddilt a tvorba taborové vilajky a pokfika
Pfedstaveni taborovych oddild, vlajek a pokrikd
Obéd a odpocinek

.Cestovani” Evropou:

Lipa

Labyrint

Spletité zahrady

Dopravni prostredky

Sopka

Svadina

Denik

11 Kovbojt
Deska Mayd
Svadina

Sifry agenta FBI
Obéd a odpocinek
Objeveni Ameriky
Zvifata Ameriky
Termoregulace
Navigator
Ledovce
Zamofrské objevy
Svacdina

Denik



Streda:
7:30

8:00-9:00
9:00-9:30
9:30-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-14:30
14:30-16:00

Ctvrtek:
8:00-9:30
9:30-10:00
10:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:40

14:40-15:30
15:30-16:00

Patek:
8:00-9:30
9:30-10:00
10:00-10:30/45
10:30/45-11:15
11:15-12:00
12:00-13:00
13:00-14:30
14:30-15:00

Sraz, rozdéleni svacinovych a obédovych bali¢kl, presun na vlak
a odjezd v 8:02

Cesta do Safari

Svacdina

Hledani ztraceného doktora - pracovni list
Obéd a odpocinek

Jizda

Denik, svacina

Cesta zpét do Ceskych Budgjovic, odjezd vlaku 15:26

Akademie Khajana sikari
Svacdina

Akademie Khajana sikari
Obéd a odpocinek

Hra gejsa:

Poznavani zivocichu
Asijské piktogramy

Sifra

Asijska svétosmérka
Origami Zabky

Svadina

Predvadéni gejsi

Denik

Vyprava

Svacina

Odkryvani tajemstvi

Cesta zpét

Volna zabava

Obéd a odpocinek

Zavérecné vyhodnoceni, odmény pro zaky

Besidka pro rodice, predani odznackl a rozlouceni
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2.Sbirka aktivit

Sbirka aktivit je slozena z aktivit, které jsou vazany na doprovodny pfibéh a kontinent.
U kazdé aktivity jsou uvedeni autofi, ktefi se podileli na jejim vytvofeni a Upravé, cile
aktivity, klicové kompetence, které aktivita rozviji, prostfedky a pomucky, mezipfedmétové
vztahy, ¢asova dotace, jsou doplnény didaktickym a metodickym komentafem. U nékterych
aktivit je uvedeno jejich reseni. Pokud nejsou zcela dilem autor(, jsou uvedeny navic zdroje.
Nékteré aktivity obsahuji materidly k vytisténi, které se nachazeji v kapitole s nazvem
Materialy k vytisténi. Tato kapitola je rozdélena podle kontinentd a materialy jsou nazvany
stejné jako pfislusna aktivita.

2.1. Evropa

Doprovodny pribéh

V Evropé stravime prvni den tabora a vénujeme se uvedeni do pfibéhu. Déti po
rozdéleni do tyma a zhotoveni vlajek dostanou dopis (viz Pfiloha 1 - Dopis 1) od tajemného
Pritele, ktery jim vypravi o cenném tajemstvi. Aby toto tajemstvi odhalili, musi podniknout
dobrodruznou vypravu. Kazdy den budou hledat ¢ast dopisu, ktery jim zanechal, a budou
se postupné pfriblizovat do cile. Tento prvni dopis je vybizi k cestovani po Evropé, kde se
nachazi dalsi ¢ast dopisu. Po precteni tohoto uUvodniho dopisu nasleduje odpoledni
program, kde déti navstivi nékolik stanovist. Po absolvovani vSech aktivit ziskaji dalsi dopis
(viz Pfiloha 1 - Dopis 2), v némz jejich Pritel popisuje kontinent, na ktery se vydaji dalsi
den. Na zakladé informaci uvedenych v dopise déti odhaduiji, o jaky kontinent se jedna.

2.1.1. Aktivita Lipa

Natdlie Hartlova, Karolina Bouskova, Pavla Bilkova - Tereza Haskova
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Z4ci se seznami s narodnim stromem CR, jeho stavbou a rostlinnymi organy. Seznami
se s tvary listd ostatnich listnatych stromd a dozvi se informace o pohanskych zvycich
vazanych k lipé.

Klicové kompetence:
kompetence k uc¢eni, kompetence komunikativni, kompetence obcanské
Prostfedky a pomucky:

pracovni list, obrazky
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Mezipfedmétové vztahy:

pfirodopis, obcanska vychova, déjepis, zemépis
Casova dotace:

30 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Aktivitu zahdjime Uvodnim dialogem s zaky. Ptame se jich, zda jiz néjaké informace
o lipé védi, zda ji uz nékdy vidéli ¢i zda roste v jejich okoli.

Pfejdeme k vypravéni o lipé z hlediska historie a zaméfime se na pohanské zvyky
s ni souvisejici. O téchto zvycich si moderator aktivity pfecte text, ktery nalezne v Priloze
2 (Aktivita Lipa - Text pro moderatora aktivity). Nasledné si zaci prohlédnou obrazky
rostlinnych organt lipy (Priloha 2 - Aktivita Lipa - obrazky) a informace zapisi do pracovniho
listu (Ptiloha 2 - Aktivita Lipa - pracovni list). Na obrazcich vidi nejstarsi lipu v Ceské
republice - Horni popovskou lipu. Spole¢né si s zadky na mapé CR (P¥iloha 2 - Aktivita Lipa
- obrazky) ukazeme, kde se nachazi a fekneme si informace o jejich rozmérech (Informace
o Horni popovské lipé si pre¢te moderator aktivity - Pfiloha 2 - Aktivita Lipa - Text pro
moderatora aktivity).

Zavérec¢nou aktivitou je dokreslovani tvard listd ostatnich listnatych stromd do
a jejich poznavani. Zaci dokresluji tvary na pFislusna mista v pracovnim listé (Pfiloha 2 -
Aktivita Lipa - pracovni list). Zaci hledaji, ktery list patfi lip& srd¢ité, a premysleji, ke kterym
listnatym stromU0m patfi ostatni vyobrazené listy.

Zdroje:

Martinkova, E. (2010). Lipa srd¢itd (projekt pro 1. stuperi ZS) (Diplomova prace). Liberec:
Technicka univerzita v Liberci.

https://www.pamatkyaprirodakarlovarska.cz/popov-horni-popovska-lipa

Zdroje obrazki:

https://www.botanickafotogalerie.cz/highslide/images/large/70/Tilia_cordata9.jpg

http://www.nasestromy.cz/wp-content/uploads/2015/06/L%C3%ADpa-
srd%C4%8Dit%C3%A1-kv%C4%9Bt-300x225.ipg

https://botany.cz/foto3/popovhornilipa2.ipg

https://www.pamatkyaprirodakarlovarska.cz/administrace/foto _objekty prvni_ foto/81
10 1425264638 409130 max.jpg

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/be/Relief Map of Czech R
epublic.png/640px-Relief Map_ of Czech Republic.png
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https://www.pamatkyaprirodakarlovarska.cz/administrace/foto_objekty_prvni_foto/81_10_1425264638_409130_max.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/be/Relief_Map_of_Czech_Republic.png/640px-Relief_Map_of_Czech_Republic.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/be/Relief_Map_of_Czech_Republic.png/640px-Relief_Map_of_Czech_Republic.png

Zdroje obrazku v pracovnim listé:

http://st.depositphotos.com/1967477/1881/v/450/depositphotos 18812923-stock-
illustration-happy-smiley-emoticon.jpg

https://i.pinimg.com/564x/bc/be/36/bcbe36a884af01b7a31532b4bebf9569.jpg

http://dumy.cz/stahnout/133132

13


http://st.depositphotos.com/1967477/1881/v/450/depositphotos_18812923-stock-illustration-happy-smiley-emoticon.jpg
http://st.depositphotos.com/1967477/1881/v/450/depositphotos_18812923-stock-illustration-happy-smiley-emoticon.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/be/36/bcbe36a884af01b7a31532b4bebf9569.jpg
http://dumy.cz/stahnout/133132

2.1.2. Aktivita Labyrint

Lenka Kratochvilova - Michaela Némeckova
Piedpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zak ziska zakladni poznatky o magnetismu.

Z4k se seznami s feckou baji o Théseovi a labyrintem v Knéssu, ktery je spjat s timto
pfibéhem.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence k feSeni problémd, kompetence komunikativni,
kompetence obcanské

Prostiedky a pomiucky:

papirova krabice, priloha - Labyrint (viz pfiloha), magnet, kancelarské sponky, figurky,
lepidlo, tavna pistole

Mezipiedmétové vztahy:

déjepis, fyzika, zemépis
Casova dotace:

15 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Vyroba bludisté: Nejprve odfizneme jednu bo¢ni sténu krabice. Vytiskneme si
pfipravené bludisté (viz pfiloha) a nalepime jej na krabici dle obrazku X. Dale si ozna¢ime
start a cil bludisté. Krabici je moZno namalovat a vyzdobit obrazkem Minotaura, Thésea
a Ariadny (viz Priloha 2 - Aktivita Labyrint)
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Vyroba figurek: Vnitini konec kancelarské sponky zahneme smérem nahoru (viz
obrazek X). Na tento konec pomoci tavné pistole pfipevnime figurku. Pokud nemame
figurku, mdzeme si ji nakreslit na papir a pfipevnit na vzty¢eny konec sponky.

Pfiloha obsahuje bludisté, obrazky Minotaura, Thésea a Ariadny. Aktivita je
vytvofena pro zaky 1. - 6. tfidy. Cilem aktivity je seznamit zaky s magnetismem a pfiblizit
feckou baji o Théseovi.

Zaci maji k dispozici vyrobené bludisté, magnet a figurku. Ukolem 24kd je dovést
figurku pomoci magnetu ze startu bludisté do cile, pficemz magnetem zak pohybuje uvnitf
krabice.

PFi tomto Ukolu se seznami s magnetickou silou, magnetem, magnetickym polem,
baji o Théseovi a ¢asti krétskych dé&jin.

Mimo vyuziti magnetickych vlastnosti pfi tomto Ukolu rozvijeji jemnou motoriku.

Tato aktivita je spjata se starovékou historii Kréty a labyrintem ve mésté Knoéssos.
S z3ky se bavime o feckych baji, konkrétné o Théseovi, ktery zabil Minotaura. Zjistujeme,
zda znaji zakladni informace a terminy, napf. jak Minotaurus vypadal, Ariadnina nit.
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Zdroje:

Petiska, E. (2006). Staré fecké bdje a povésti. Vyd. 15., V Ottové nakl. 2. llustroval Vaclav
FIALA. Praha: Ottovo nakladatelstvi. ISBN 978-80-7360-595-7.

http://www.generatorbludist.cz/html/recursive backtracker.html?fbclid=IwARONWGWKT
Fr'WNaW94GW?2Y3bf4WIr8hnosnijzkONvacQPFb5ghjVGalwZIA
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2.1.3. Aktivita Spletité zahrady

Hana Boublikovd - Michaela Némeckovad
Predpokladané znalosti:
Z4k umi rozlisit barvy a zna &islice.
Cile aktivity:
Z4ak rozvine svou predstavivost a schopnost promyslet své tahy dopfedu.
Z4k dokaze kriticky uvazovat nad tim, které cesty vedou do cile.
Klicové kompetence:
kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problému
Prostifedky a pomucky:
materialy k této aktivité, barevné kaminky nebo Zetony
Mezipifedmétové vztahy:
matematika
Casova dotace:
10-20 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Priloha obsahuje zadani ulohy a bludisté zahrady. Aktivita je vytvofena pro zaky 1. -
5. tridy.

Ukolem je projit bludistém z levého horniho rohu do pravého spodniho rohu,
pficemz se mdzeme pohybovat vzdy jen bud o policko nahoru/dold, nebo doprava/doleva,
a to pouze tak, ze poli¢ko, na které vstupujeme, ma bud stejné &islo, nebo stejnou barvu
jako poli¢ko, na kterém praveé stojime.

Aktivita rozviji pfedstavivost a zrakové vnimani.
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Zdroje:

Moore, D. (2020). Cesta kolem svéta ve 200 hdadankdch. Prelozil Markéta Johnova. Praha:
Dobrovsky. ISBN 978-80-7642-542-2.
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2.1.4. Aktivita Dopravni prostiedky

Hana Boublikovd - Michaela Némeckovad
Piedpokladané znalosti:

Z4k umi pojmenovat dopravni prostiedky.
Cile aktivity:

Zak je schopen z nastfihanych dilkG vybrat takové dilky, které k sobé& patfi,
a poskladat z nich smysluplné obrazky.

Z4k rozdéli dopravni prostfedky do odpovidajicich kategorii podle druhu prepravy.
Klicové kompetence:
kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problému
Prostfedky a pomucky:
materialy k této aktivité, ndzky
Mezipiedmétové vztahy:
obcanska vychova, pracovni ¢innosti
Casova dotace:
10-15 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Pfiloha obsahuje obrazky dopravnich prostfedkt k vytisténi. Aktivita je vytvorena
pro zaky 1. - 5. tridy.

Obrazky sedmi dopravnich prostfedkd vytiskneme a rozstfihame vzdy na 4 dilky
rdznych tvarQ. VSechny tyto kousky promichame do jedné hromadky.

~
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Ukolem oddilu je poskladat z dilka ptvodni obrazky a vzniklé dopravni prostfedky
pak spravné pojmenovat. Dalsim uUkolem je zaradit dopravni prostfedky do 3 kategorii
podle druhu pfepravy: pevnina, vzduch, voda.

Aktivita rozviji jemnou motoriku, predstavivost a zrakové vnimani.

mofe: lod, ponorka
pevnina: auto, kolo, lokomotiva/vlak
vzduch: baloén, letadlo

Zdroje:

Obrazky: www.i-creative.cz/2008/02/22/dopravni-prostredky/
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2.1.5. Aktivita Sopka

Pavla Bilkovd - Natdlie Hartlova - Karolina Bouskovd — Zuzana Beniskovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zaci se seznami se stavbou sopky, a pojmy ldva a magma. Dozvi se informace
o historii vesnice Pompeje. Vyrobi funkéni model sopky a proces vybuchu tohoto
modelu popisi z chemického hlediska.

Klicové kompetence:

kompetence k uc¢eni, kompetence komunikativni, kompetence pracovni
Prostifedky a pomucky:

ocet, Cervené potravinarské barvivo, jedla soda, alobal, podlozka, kelimek/hrnecek
Mezipiedmétové vztahy:

pfirodopis, déjepis, chemie, zemépis
Casova dotace:

30 minut
Metodicky a didakticky komentai:

Aktivitu zahdjime brainstormingem na téma “sopka”, nasledné se zakd zeptame na
dalsi otazky, jako napfiklad “Co se déje, kdyz bouchne sopka? Jaké znate sopky? Co je to
lava? Znate néjaké filmy, kde se objevila lava?”.

Dale zakim na tabuli napiSeme dvé otazky: 1. Jaké jsou tfi zakladni ¢asti sopky?
2. Jaké ostrovy vznikly sopecnou cinnosti? Jejich tkolem je zjistit odpovédi na tyto otazky
ve videu ((37) Vybuch sopky a domaci pokusy POUCNE A VTIPNE - YouTube), které jim
moderator aktivity prehraje. Po zhlédnuti videa si zaci nakresli sopku a popisi jeji ¢asti.

Ve tfeti fazi si zaci sami sopku vyrobi. Na talif/plastovy tac kulatého tvaru postavime
hrnek nebo kelimek. Do pripraveného hrnecku/kelimku nasypeme dvé Izice jedlé sody,
baleni ¢erveného barviva a pfidame IZzicku myciho prostfedku na nadobi. Kelimek i talif
prekryjeme alobalem a v misté kelimku protrhneme otvor. Do takto vytvoreného krateru
nalejeme ocet podle potreby a sledujeme, zda sopka vybuchne.

Z4akam vysvétlime proces vybuchu naseho modelu z chemického hlediska:

Pri této aktivité se vyuzivda chemické reakce jedlé sody s octem. Kyselina octova
reaguje s hydrogenuhli¢citanem sodnym za vzniku octanu sodného. Béhem reakce rovnéz
vznika oxid uhlicity, ktery Ize i jimat a nasledné jim hasit plamen. Na této skutecnosti je
zalozena funkce nékterych hasicich pfistrojd. Vychozi latky a produkty chemické reakce
jsou popsany nasledujici rovnici:
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CH3COOH + NaHCO3 - CH3COONa + CO; + H0

Tento pokus Ize obohatit mycim prostfedkem, ktery zplsobi vétsi pénu,
a potravinarskym barvivem, které pénu obarvi.

Tato aktivita je spojena s pfibéhem Pompeji a dalsich italskych mést, které pohfibil
vybuch sopky Vesuv v roce 79. Déti s tou udalosti seznamime a diskutujeme jejim vyznamu
pro archeologické a historické poznani - uchovani historickych pramend. Vhodné je
i promitnout fotografie nebo zabéry z tohoto pamatniku. Tento pfibéh nam ukazuje vliv
pfirodnich podminek na poznani nasi historie.

2.2. Amerika

Doprovodny piibéh

Druhy den stravime v Americe. Nejprve se ocitneme v Texasu, kde se poprvé utkame
se svymi soupefi. Ceka nas aktivita 11 kovboja, pti které uspofadame turnaj, kde hraji
Sampioni tymad proti sobé. Vitéz ziskava odménu v podobé drahokamu. Po odehrani viech
soubojd a rozdéleni odmén se vracime k nasemu pfib&hu. Pfi turnaji byl mezi divaky
i kovboj, ktery ma dalsi ¢ast dopisu. Tymy na néj udélaly dojem svymi vykony a rozhodl se
nam dalsi ¢ast dopisu dat. Dopis uloZil do bezpecnostni schranky ve Washingtonu
a Sestimistny kod k ni rozdélil a schoval. Prvni ¢ast kédu je zaSifrovana v Mexiku na
kamenné desce Mayd, dalsi ¢ast kodu sdélil svému priteli agentu FBI a posledni ¢ast kédu
ma jeho bratr, ktery je univerzitnim profesorem. Kovboj nam sdélil, ze agent FBI Zije v New
Yorku a na bratra jiZ nema kontakt a nevi, kde se nyni nachazi.

Nejprve se vydavame do Mexika zjistit prvni Cislo kédu. Abychom mohli vzkaz na
desce rozlustit, kovboj nam da Sifrovaci tabulku. Musime si zapamatovat, Ze prvni pismeno
vzkazu je ,p” a posledni ,t".

Agent FBI ndm po rozlusténi Sifer da posledni ukol, ktery ndm prozradi, kde se nyni
nachazi kovbojav bratr.

Univerzitniho profesora nezastihneme doma. Abychom ho nasli a ziskali posledni
¢ast kédu, musime procestovat Ameriku.

Sestimistny kéd nam sdéli zastupce kazdého z tymu a ové&fime jeho spravnost. Po
tomto ovéreni se bezpecnostni schranka otevie a tymy ziskavaji dalSi ¢ast dopisu (viz
Pfiloha 1 - Dopis 3).
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2.2.1. Aktivita 11 kovboja

Hana Boublikovd - Michaela Némeckovad
Piedpokladané znalosti:

Zadné.
Cile aktivity:

Z4k najde vhodnou vitéznou strategii.

Z4k kriticky pfemysli nad moznymi ddsledky svych taht a promysli je dopFedu.
Klicové kompetence:

kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problému, kompetence k uceni
Prostifedky a pomucky:

materialy k této aktivité, laminovacka, laminovaci félie, ntzky
Mezipifedmétové vztahy:

matematika, zemépis
Casova dotace:

Kazda hra trva par minut. Nacvik, vybér Sampionl a turnaj 4 tyma trva pfiblizné
hodinu.

Metodicky a didakticky komentar:

Vyroba karti¢ek: Vytiskneme si list s kovboji na papir. Papir zalaminujeme a poté
rozstfihame na jednotlivé karticky. Na kazdé karti¢cce budeme mit jednoho kovboje.
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Aktivita je urc¢ena pro zaky od 6 let a hraji ji vzdy 2 hradi proti sobé. Nejprve hraji
hradi tymu mezi sebou a poté si kazdy tym zvoli svého Sampiona, ktery se utka v turnaji
s ostatnimi zastupci tymu. Poté nasleduje turnaj tymd, kde hraje kazdy s kazdym. Za vyhru
ziskava Sampion pro svlj tym odménu (bod, Zeton apod.)

Kazdy tym dostane sadu 11 kartic¢ek s kovboji, které se vyskladaji na stdl. Dva hraci
stfidavé pfi kazdém tahu odebiraji jeden, dva, nebo tfi obrazky podle svého uvazeni.
Prohrava hrag, ktery odebere posledniho kovboje.

Po konci turnaje se rozda prislusnd odména a rozebereme si strategie tymu.
Zdroje:

Boublikova, H. (2021). Matematické hry (BakalaFska prace). Ceské Budgjovice: Katedra
matematiky PF JU.

Obrazek: www.i-creative.cz/2008/09/27/omalovanky-povolani/
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2.2.2. Aktivita Deska May

Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:
Z4k znd vlastnosti sudych a lichych ¢&isel a umi je rozeznat.
Zak umi rozeznat barvy.
Cile aktivity:
Z4k rozezna suda a licha &isla.
Z4ak spolupracuje v tymu a podili se na nalezeni feseni.
Klicové kompetence:

kompetence pracovni, kompetence k uceni, kompetence kfeSeni problémd,
kompetence komunikativni, kompetence personalni a socialni

Prostifedky a pomucky:

materidly k této aktivité, barevné papiry (podle barev tymu), ntzky, fixa, lepidlo, bilé
papiry, nozik

Mezipifedmétové vztahy:

télesna vychova, matematika, pracovni ¢innosti, zemépis
Casova dotace:

45 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Vyroba kli¢e k rozlusténi vzkazu: Vytiskneme si stranku s klicem na papir a obdélniky
pomoci noziku vyfizneme.

Vyroba stfipkd desek: Pro kazdy tym vytiskneme spravny a chybny text na papir
v jejich tymové barvé. Papiry rozstfihame na 13 mensich kouskd. Na zadni stranu Ustfizk(
se spravnym textem napiseme suda cisla a na ustfizky s chybnym textem napiSeme licha
Cisla. Materidly k textu obsahuji pouze spravny text. Jako chybny text zvolime libovolny
text.

Priloha obsahuje text kamenné desky a Sifrovaci tabulku. Aktivita je vhodna pro zaky
od 7 let.

UstFizky rozmistime na vybraném misté. Vybereme takové misto, kde se da volné
pohybovat a je dostatek prostoru pro 4 bézce. Kazdy tym muze vyslat pro jeden Ustfizek
pouze jednoho bézce. Dalsi ¢len tymu maze vybé&hnout pravé tehdy, kdyz ho vracejici se
béZec placne (preda stafetu).

Cilem aktivity je sesbirat vdech 13 Gstfizkd a sestavit z nich plvodni text. Zaci poté
tyto ustfizky nalepi na bily papir. Je dllezité lepit pfesné, aby byl vzkaz dobfe citelny. Po
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nalepeni Zaci pfilozi dle instrukci kli¢ k rozlusténi vzkazu - prvni pismeno musi byt ,p
a posledni ,t".

Pokud nékdo porusi stanovena pravidla, je penalizovan ztratou jednoho drahokamu
(Zetonu).

Pri této aktivité posilujeme spolupraci mezi zaky. Aktivita rozviji jemnou motoriku,
predstavivost a zrakové vnimani.

Tato aktivita je spjata s narodem Mayd, ktery Zil v Mexiku. Kamenna deska je jiz
velmi stara a nevydrzela pohromadé a rozsypala se na nékolik kouskd. Tyto stfipky se
smichaly se stfipky jinych desek. Na zadni strané stfipkd desky, kterou chceme slozit, jsou
napsana suda disla.

Reseni:
A toto je zprava, jak svét kdysi trval v hlubokém

mlceni, v hlubokém pokoji trval, bytoval v tichu;

dlel nehybny, osamély se rozkladal, zel pusty.

A toto je prvni zprava, prvni vypovéd: Nebylo
zadného ¢clovéka, zadného zvirete, ptaka, ryby,
kraba, stromu, kamene, propasti ani sluje, drnu,

ani kefe: Jenom a jenom nebe tu bylo.

Neviditelna byla tvar zemé. Jen a jediné morte se

kupilo a nad nim klenba nebeska, to bylo vSe.

Nebylo nic, jedinka véc, ktera by pusobila hluk v
tom tichu, nic, co by se hnulo, nic, co by hleslo ¢i
Septlo na nebesich: zhola nic, vibec nic
neexistovalo. Jen voda, kupy vod, mofe nehybnée,

nehnuté, samotné. Jinak nic, nizadné byti.
Jen pokoj vladl, ticho v temnotach a noc.

Jediné Puvodkyné a Stvoritel, Vladatrka a Opefeny
Had, Rodicka a Ploditel byli tu ve vodach, zdroj
jasu. Ukryti pod zelenymi a modrymi pery, a proto
nesou jméno opefreny had, Gucumatz. Velici
mudrci, velici myslitelé, a v tom byla jejich

podstata. Také existovalo nebe a U Qux Cah, Srdce
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nebes, nebot takové je jméno toho boha. Tak

vypraveli.
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2.2.3. Aktivita Sifry agenta FBI

Stépdn Buzek - Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:
Z4k zna abecedu.
Z4k rozezna sudé a liché ¢islo.
Cile aktivity:
Z4k se seznami s sifrovanim.
Zak pochopi zakladni podstatu 3ifrovani na jednoduchych $ifrach.
Zak se seznami se zakladnimi pojmy z oblasti kryptologie.
Zak dokaze vysvétlit, pro¢ uz se dnes tyto jednoduché $ifry nevyuzivaiji.
Z4k se seznami s dilezitosti a vyuzitelnosti sifer pfi pouzivani modernich technologii.

Tato prace s abecedou zakovi usnadni pochopeni datové struktury pole
v programovani.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence k feSeni problémud, kompetence komunikativni,
kompetence personalni a socialni

Prostiedky a pomiicky:
vypracované materialy, tuzka, papir
Mezipifedmétové vztahy:
informatika, matematika, ¢esky jazyk, déjepis, ob&anska vychova
Casova dotace:
75-90 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Priloha je tvofena tfemi ulohami zaSifrovanych zprav. Sefazeny jsou nasledovné:

v Vv

Prvni uloha je nejsnadnéjsi z divodu naladéni na nasledujici dvé ulohy. Prvni tloha
nesmi odradit.

Pfi deSifrovani zaky sledujeme a v pfipadé, Ze se pInéni Ulohy nedafri, tak je mdzeme
vhodnou radou ,popostrcit” spravnym smérem. Napovidame takovym zptsobem, abychom
jim neprozradili hlavni princip Sifry. Desifrovani zprav je primarné zaméreno na rozvijeni
klicové kompetence k feSeni problémd. Prozrazeni principu Sifry by zplsobilo, Ze tato
kompetence nebude pIné rozvijena.
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Po vyfeSeni uloh a rozsifrovani zprav nasleduje diskuse, ve které se bavime
o historickém vyvoji a vyuzivani Sifer v konkrétnich situacich.

Diskuse: Pfi této diskusi s zaky probereme, v jakych historickych obdobich
a situacich se tyto Sifry vyuzivaly. Nasleduje otazka, zda se vyuzivaji i dnes. Po tomto musi
nasledovat vysvétleni, Ze $ifrovani se dnes stale vyuziva, ale jiz v jiné podobé&. Zaci by mohli
znat Enigmu, ktera zasadné ovlivnila moderni evropské déjiny. Je to krasnd motivacni
ukazka toho, jaky ma matematika vliv na zivot. Se starSimi zaky bychom mohli zabrousit
v diskusi na moderni Sifrovaci metody jako napr. RSA.

Text Sifer je bez diakritiky.
Reseni:

Text 1. zpravy: ,Vim o Zasti kodu, ktery vede k dalsi ¢asti dopisu. Nepfedam je ale jen tak
nékomu. Ten, komu je pfedam, se o to musi zaslouzit a prokazat svoji hodnotu.”

Text 2. zprdvy: ,Prvni jste rozlustili. Skvéle. Ale to mi nestaci. Pokud zvladnete i tuhle Sifru,
zvySite maj zajem o vas.”

Text 3. zprdvy: ,Vylustili jste vSechny Sifry. Jste skvéli. Tady je vase zaslouzena ¢ast kédu -
II93"' "
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2.2.4. Aktivita Objeveni Ameriky

Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:

Aplikac¢ni ulohy na od¢itani pfirozenych ¢isel pod sebou.
Cile aktivity:

Z4ak je schopen vyuzit desifrovaci zafizeni k Fedeni Glohy.

Z4k se seznami s historii objeveni Ameriky.
Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému
Prostifedky a pomucky:

vypracované materialy, rulicka od toaletniho papiru, lepidlo, tuzka, papir
Mezipfedmétové vztahy:

informatika, matematika, déjepis
Casova dotace:

15 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Priloha obsahuje prouzky pro vyrobu desifrovaciho zafizeni.

Vyroba desifrovaciho zafizeni: Vytiskneme si z materiald prouzky s &isly. Prouzky
vystfihneme a na jednom jeho konci nechame kousek prazdného papiru. Konce prouzkt
slepime k sobé tak, aby se s nimi dalo tocit po navle¢eni na ruli¢cku (viz obrazek).

Aktivita je urcena pro zaky od 3. tfidy.

Zakam zadame slovni Glohu a dame jim k dispozici desifrovaci zafizeni. Nechame je
pracovat samostatné.
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Touto ulohou rozvijime logické mySleni a procvicujeme od¢itani pod sebou.
Zadani ulohy:

Kry$tof Kolumbus byl italsky mofeplavec, ktery pochazel z Janova. Pod Spanélskou
vlajkou se vydal na cestu, jejimz cilem bylo najit cestu do Asie po mofi. Do Asie se sice
nedostal, ale roku 1492 doplul na bfeh nového kontinentu. Vypocitejte, kolik let uplynulo
od objeveni Ameriky.

Reseni:
2021-1492 =529
529 odpovida Princeton.

Profesor udi na univerzité Princeton.
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2.2.5. Aktivita Zamorské objevy

Zlata Limpouchovd - Aneta Pilikovd - Miroslava Svecovd -Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zaci se seznami se zamorskymi objevy a historii objeveni Ameriky. Pomoci smysla
poznaji plodiny, které pochazeji z Ameriky.

Klicové kompetence:
kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostifedky a pomucky:

avodni pribéh, Satky na zakryti odi, suroviny na poznavani (rajce, kukufice,
slune¢nicova seminka, kakao, brambory, fazole), karta ochutnavace

Mezipiedmétové vztahy:

déjepis, zemépis, pfirodopis
Casova dotace:

20-30 minut
Metodicky a didakticky komentai:

Aktivitu za¢neme spole¢nym vypravénim o objeveni Ameriky. Zopakujeme tak
informace, které zaci ziskali béhem predeslé aktivity ,Objeveni Ameriky”. Moderator aktivity
si precCte pfilozeny text (Pfiloha 3 - Aktivita Zamoiské objevy -- text) a zakm informace
doplni. VSe probiha formou dialogu mezi moderatorem a Zaky.

Nasledné z3akim moderator aktivity zavaze oci Satkem. Jejich Ukolem je
zapamatovat si potraviny, které budou rdiznymi smysly poznavat. Se zavazanyma ocima
ochutnavaji zaci postupné rajce, kukufrici, cokoladu a slunecnicova seminka. Pomoci hmatu
nasledné poznavaji brambory a fazole. Po poznani vSech plodin rozdd moderator aktivity
Zzakam karty ochutnavace {Pfiloha 3 - Aktivita Zamorské objevy - karta ochutnavace). Jejich
ukolem je zakrouzkovat plodiny, které béhem aktivity ochutnali.

Zdroje obrazki:

https://previews.123rf.com/images/ksenyvasavva/ksenyasavval803/ksenyasavval80300
102/97202226-coloring-book-for-children-cherry-tomatoes.jpg

https://static.abcteach.com/content preview/p/potatoes p.jpg

https://thumbs.dreamstime.com/z/sunflower-coloring-book-page-outline-clipart-vector-
142706806.jpg
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https://previews.123rf.com/images/ksenyasavva/ksenyasavva1803/ksenyasavva180300102/97202226-coloring-book-for-children-cherry-tomatoes.jpg
https://previews.123rf.com/images/ksenyasavva/ksenyasavva1803/ksenyasavva180300102/97202226-coloring-book-for-children-cherry-tomatoes.jpg
https://static.abcteach.com/content_preview/p/potatoes_p.jpg
https://thumbs.dreamstime.com/z/sunflower-coloring-book-page-outline-clipart-vector-142706806.jpg
https://thumbs.dreamstime.com/z/sunflower-coloring-book-page-outline-clipart-vector-142706806.jpg

https://Ih3.googleusercontent.com/proxy/1dOJkjw4-wXeuXpST3eX6QjHs7-
XaPe]6xIM1EYeGSPXyecMRAdNSikkvO8LNfD-
4w3FmY3 _czuHg07qSsoN6whjUn1U84dALIg913z6ft9gaDCHoNEbobbVh9HdIOU6wWDdtFQ

PzplTumHFLbduUAyyxf4w6KidS GQ7GOwvimwD aypDUMV1kMC2QftTQ

https://media.kidadl.com/medium_corn_coloring page 1 lg bf053e43bd.png

https://en.pimg.jp/038/626/865/1/38626865.jpg
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https://lh3.googleusercontent.com/proxy/1dOJkJw4-wXeuXpST3eX6QjHs7-XaPeJ6xlM1EYeGSPXyecMRAdnSikkvO8LNfD-4w3FmY3_czuHg07qSsoN6whjUn1U84dALlq913z6ft9qaDCHoNEbobbVh9HdI0U6wDdtFQPzpl1umHFLbduUAyyxf4w6KidS_GQ7G0wvImwD_aypDUMV1kMC2QftTQ
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/1dOJkJw4-wXeuXpST3eX6QjHs7-XaPeJ6xlM1EYeGSPXyecMRAdnSikkvO8LNfD-4w3FmY3_czuHg07qSsoN6whjUn1U84dALlq913z6ft9qaDCHoNEbobbVh9HdI0U6wDdtFQPzpl1umHFLbduUAyyxf4w6KidS_GQ7G0wvImwD_aypDUMV1kMC2QftTQ
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/1dOJkJw4-wXeuXpST3eX6QjHs7-XaPeJ6xlM1EYeGSPXyecMRAdnSikkvO8LNfD-4w3FmY3_czuHg07qSsoN6whjUn1U84dALlq913z6ft9qaDCHoNEbobbVh9HdI0U6wDdtFQPzpl1umHFLbduUAyyxf4w6KidS_GQ7G0wvImwD_aypDUMV1kMC2QftTQ
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/1dOJkJw4-wXeuXpST3eX6QjHs7-XaPeJ6xlM1EYeGSPXyecMRAdnSikkvO8LNfD-4w3FmY3_czuHg07qSsoN6whjUn1U84dALlq913z6ft9qaDCHoNEbobbVh9HdI0U6wDdtFQPzpl1umHFLbduUAyyxf4w6KidS_GQ7G0wvImwD_aypDUMV1kMC2QftTQ
https://media.kidadl.com/medium_corn_coloring_page_1_lg_bf053e43bd.png
https://en.pimg.jp/038/626/865/1/38626865.jpg

2.2.6. Aktivita Termoregulace

Pavla Bilkovd - Karolina Bouskovd - Natdlie Hartlovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zaci se seznami se severnimi oblastmi amerického kontinentu a zviraty, ktera v téchto
oblastech Ziji. Zaci dokazi popsat rozdily ve stavbé téla zvifat z chladngjsich
a teplejsich oblasti.

Klicové kompetence:
kompetence k u¢eni, kompetence komunikativni
Prostfedky a pomucky:
obrazky zvirat,
Mezipiedmétové vztahy:
prirodopis, zemépis, vytvarna vychova
Casova dotace:
30 minut
Metodicky a didakticky komentai:

Aktivitu zahajime uvodnim dialogem s Zaky. Ptame se, zda znaji nékteré severni
staty svéta, Evropy, a nakonec i Ameriky. Dale se ptame, zda zaci v nékterém ze stata byli,
¢i zda znaji zvirata, ktera v severskych oblastech ziji.

Po Uvodnim rozhovoru rozdame Zakdm rozstfihané obrazky se zviraty (Priloha 3 -
Aktivita Termoregulace - obrazky). Jejich Ukolem je z karti¢ek sestavit obrazek a pfiradit
k nému karticku s nazvem Zivoc¢icha (Pfiloha 3 - Aktivita Termoregulace - nazvy).

V dalsi ¢asti se zaméfime na porovnani stavby téla u lisky poustni a lisky polarni.
Vidime né&jaké rozdily? Z4ci si prohlédnou karty (PFiloha 3 - Aktivita Termoregulace - karty).
Spolec¢né s zaky popiSeme rozdily vyplyvajici z Bergmannova a Allenova pravidla, pficemz
nazev pravidel neni pro Zaky podstatny.

V posledni casti této aktivity pouziji Zaci ziskané znalosti. Jejich ukolem je nakreslit
takového zivocicha, ktery bude schopen zit v chladnéjsich oblastech.

Zdroje obrazkua - karty:

https://www.biolib.cz/IMG/GAL/373890.jpg

http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/liska-poustni _dds55mt.jpg
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https://www.biolib.cz/IMG/GAL/373890.jpg
http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/liska-poustni_dds55mt.jpg

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Ruppel%27s Fox area.
png/230px-Ruppel%27s Fox_area.png

https://www.biolib.cz/IMG/GAL/407223.ipg

http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/liska-polarni-nebo-tez-pesec_xdr91xk.ipg

https://www.naturephoto.cz/data/articles/1dx2873-1-bi95wg0tv3.ipg

https://www.petrpechac.cz/photos/liska-polarni-zoo-brno-9430.jpg

https://i.pinimg.com/474x/c1/6e/17/c16e172bdd69e7e20a96952c7f22a23e.ipg

Zdroje obrazkii:

https://www.naturfoto.cz/fotografie/ptaci/papuchalk-belobrady-42654.ipg

https://junior.rozhlas.cz/sites/default/files/images/9db27a50d9de96e1088784ad61cc8
75b.jpg

https://epochalnisvet.cz/wp-content/uploads/2019/01/1-15.jpg

http://worldwest.media.clients.ellingtoncms.com/img/photos/2010/07/05/Moose_mai
n_1 t620.jpg?fbf2daa044e08a86b24c9c38cd7501865a0e2373

https://g.denik.cz/122/59/meda-kraci 178234646-jpg irecept-full.ipg

https://radiozurnal.rozhlas.cz/sites/default/files/styles/facebook/public/images/00849
892.ipeg?itok=HUoNYWnC
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Ruppel%27s_Fox_area.png/230px-Ruppel%27s_Fox_area.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Ruppel%27s_Fox_area.png/230px-Ruppel%27s_Fox_area.png
https://www.biolib.cz/IMG/GAL/407223.jpg
http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/liska-polarni-nebo-tez-pesec_xdr91xk.jpg
https://www.naturephoto.cz/data/articles/1dx2873-1-bi95wg0tv3.jpg
https://www.petrpechac.cz/photos/liska-polarni-zoo-brno-9430.jpg
https://i.pinimg.com/474x/c1/6e/17/c16e172bdd69e7e20a96952c7f22a23e.jpg
https://www.naturfoto.cz/fotografie/ptaci/papuchalk-belobrady-42654.jpg
https://junior.rozhlas.cz/sites/default/files/images/9db27a50d9de96e1088784ad61cc875b.jpg
https://junior.rozhlas.cz/sites/default/files/images/9db27a50d9de96e1088784ad61cc875b.jpg
https://epochalnisvet.cz/wp-content/uploads/2019/01/1-15.jpg
http://worldwest.media.clients.ellingtoncms.com/img/photos/2010/07/05/Moose_main_1_t620.jpg?fbf2daa044e08a86b24c9c38cd7501865a0e2373%20
http://worldwest.media.clients.ellingtoncms.com/img/photos/2010/07/05/Moose_main_1_t620.jpg?fbf2daa044e08a86b24c9c38cd7501865a0e2373%20
https://g.denik.cz/122/59/meda-kraci_178234646-jpg_irecept-full.jpg
https://radiozurnal.rozhlas.cz/sites/default/files/styles/facebook/public/images/00849892.jpeg?itok=HUoNYWnC%20
https://radiozurnal.rozhlas.cz/sites/default/files/styles/facebook/public/images/00849892.jpeg?itok=HUoNYWnC%20

2.2.7. Aktivita Navigator

Lenka Kratochvilova - Michaela Némeckova
Predpokladané znalosti:
Zadné.
Cile aktivity:
Z4ak naviguje a vyuziva pro orientaci svétové strany.
Z4k pracuje s mapou.
Z4k se seznami s fungovanim méfitka mapy.
Z4k ziska poznatky o mérnych soustavach a jejich dalezitosti.
Z4k se seznami s ¢eskymi historickymi mérnymi jednotkami.
Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,
kompetence personalni a socialni

Prostifedky a pomucky:
papir, Satek, barevné papiry, izolepa, nGzky, metr
Mezipredmétové vztahy:
zemépis, matematika, déjepis
Casova dotace:
15-20 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Pfiloha obsahuje mapu s vyznacenou trasou a smérovou rudzici. Tyto materidly
vytiskneme.

Aktivita je ur¢ena pro zaky od 3. tfidy.

Z rzné barevnych papirl si nastfihame prouzky a ze dvou prouzkd vytvorime kfize.
Kfize oznacuji start, cil a mista na mapé, kde se méni smér cesty. Tyto kfize pfipevnime na
zem pomoci izolepy a jejich umisténi odpovida vySe zminénym boddm v mapé. Délka strany
¢tverce odpovida 50 cm ve skutecnosti.

Nejprve détem ukazeme smérovou rdzici a zopakujeme svétové strany. Pfi navigaci
budou pouzivat pouze sever, jih, vychod, zapad (nikoliv doprava, doleva, nahoru, dolu).

ZAci utvoti dvojice, ve kterych budou realizovat aktivitu. Jeden z dvojice bude mit
k dispozici mapu a bude navigovat druhého z dvojice. Ten bude mit zavazané oci Satkem
a bude plnit ptikazy navigatora. Zaci se smi navigovat pouze pomoci svétovych stran
a jejich ukolem je projit kfizky vyznacenou trasu. Pfi této aktivité je sledujeme a odchylky
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od zachytnych bodl oznacime kfizem jiné barvy, nez je vyznacena trasa. Timto zplsobem
projde trasu cely tym a poté s zaky diskutujeme o vysledcich jejich putovani.

Diskuse: Zhodnotime si, zda se dostali do vyzna¢eného kfizku na zemi. Jednotlivé
odchylky porovhame mezi s sebou a pobidneme zaky, aby se zamysleli, pro¢ k tomu doslo.
Budeme se bavit o méritku, které jsme pouzili, a mérnych jednotek. Pro trasu byla zvolena
jednotka, ktera odpovida 50 cm, a za jejich jednotku mizeme povazovat vlastni krok.
Ddvodem proc se pak nedostali do vyznac¢eného mista, je, Ze jejich krok neni dlouhy pfesné
50 cm. Dale je seznamime s historickymi jednotkami, které byly vyuzivany v ¢eskych zemich
- napf. loket nebo provazec. Pfi tomto exkurzu neopomeneme zminit, Ze existovalo mnoho
rozmérl téchto jednotek, a to pak zplsobilo mnoho rozporl. Poté se dostaneme
k vyznamu mérnych soustav a jmenujeme soucasné — metricka, angloamericka.

Body v mapé odpovidaji nasledujicim zemépisnym pojmUim:
1. Start
2. Venezuela
3. Reka Amazonka
4. Pristav Belem
5. Brazilska vysocina
6. La Paz hlavni mésto Bolivie
7. Cil
Zdroje:

http://www.slepamapa.cz/slepa-mapa-jizni-
ameriky.htmI?fbclid=IwARTywKasyZXmWawbW7T5vNeVfiAnxgRH AUIf98h0 3dTgGmjRW

7z0YptKO
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http://www.slepamapa.cz/slepa-mapa-jizni-ameriky.html?fbclid=IwAR1ywKasyZXmWawbW7T5vNeVfiAnxgRH_AUlf98h0_3dTgGmjRW7z0YptK0%20
http://www.slepamapa.cz/slepa-mapa-jizni-ameriky.html?fbclid=IwAR1ywKasyZXmWawbW7T5vNeVfiAnxgRH_AUlf98h0_3dTgGmjRW7z0YptK0%20
http://www.slepamapa.cz/slepa-mapa-jizni-ameriky.html?fbclid=IwAR1ywKasyZXmWawbW7T5vNeVfiAnxgRH_AUlf98h0_3dTgGmjRW7z0YptK0%20

2.2.8. Aktivita Ledovce

Hana Boublikovd - Michaela Némeckovad
Predpokladané znalosti:
Zak umi s¢itat jednociferna disla.
Cile aktivity:
Z4k je schopen uré¢it, ktery tah by mél provést nejdfive.
Z4k se nau¢i promyslet své tahy dopredu.
Klicové kompetence:
kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problému
Prostifedky a pomucky:
materidly k této aktivité, barevné kaminky nebo zetony
Mezipiedmétové vztahy:
matematika, prirodopis
Casova dotace:
10-20 minut

Metodicky a didakticky komentat:

Priloha obsahuje slovni zadani ulohy, ¢tvere¢kovou mapu ledovcl a instrukce pro

moderatora aktivity. Aktivita je vytvofena pro zaky 1. - 5. tfidy.

Ukolem je zmapovat, ve kterych politkach ¢tvere¢kové sité se nachazeji ledovce.

Cisla v tabulce uréuji, na kolika pftilehlych poli¢kach se ledovce nachazeji, pfi¢emz se mohou

nachazeti na polickach pfilehlych diagonalné. Na polickach oznacenych &isly zadné ledovce

nejsou.

Aktivita rozviji predstavivost a zrakové vnimani a vede zaky k tvaham o vhodnych

postupech feseni.

Reseni:
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Zdroje:

Moore, D. (2020). Cesta kolem svéta ve 200 hddankdch. Prelozil Markéta Johnova. Praha:
Dobrovsky. ISBN 978-80-7642-542-2.
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2.2.9. Aktivita Zvirata jizni Ameriky

Zlata Limpouchovd - Aneta Pilikovd - Miroslava Svecovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zaci se seznami se zvifaty Zijicimi v jizni Americe a orientuji se v biomech tohoto
kontinentu.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostifedky a pomucky:

karti¢ky se zvifaty jizni Ameriky (pexeso), mapa jizni Ameriky
Mezipiedmétové vztahy:

pfirodopis, zemépis
Casova dotace:

20 minut
Metodicky a didakticky komentat:

V Uvodu aktivity se Zaci seznami s biomy jizni Ameriky. Na mapu jizni Ameriky
zakresli biomy podle prilozeného obrazku (Materidly k tisku - mapa).

Nasledné rozmisti karticky (Priloha 3 - Aktivita Zvifata jizni Ameriky - pexeso) se
zvifaty na plochu, stejné jako u hry “pexeso”. Hraji vzdy dva hradi proti sobé. Pfi kazdém
otoceni karticky hrac ukaze spoluhraci obrazek a precte nazev zvifete. Pokud se karticky
neshoduiji, otoci je hra¢ zpét na misto. Pokud jsou karticky shodné, necha je hrac otocené
a hraje znovu. Hra kond¢i, kdyz jsou vSechny karti¢ky otocené.

Zdroje:

http://www.pexeso.net/zvirata-jizni-ameriky/UTMEW

https://mapujemesvet.cz/wp-content/uploads/2020/03/]Amerika_clf-page-001.jpg
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http://www.pexeso.net/zvirata-jizni-ameriky/UTMEW
https://mapujemesvet.cz/wp-content/uploads/2020/03/JAmerika_clf-page-001.jpg

2.3. Afrika

Tajny vzkaz

Cely den je rozdélen do nékolika ¢asti. V ivodu je zakam precten motivacni dopis,
(pfipadné je dopis schovany a prectou si ho sami) (Pfiloha 4 - motivac¢ni dopis), ve kterém
jsou vyzvani k nalezeni tajného vzkazu (Pfiloha 4 - tajny vzkaz). Pokud jsou zaci starsi,
mohou si dopis precist samy. Tajny vzkaz mizeme ukryt na libovolné misto. Po jeho
nalezeni si Zaci vzkaz prec¢tou a pokracuji v dalsi aktivité.

Po splnéni vSech Ukoll ziskaji dalsi dopis (viz Pfiloha 1- Dopis 4)
Zdroje:

Markova, V., & Markova, K. (2007). Afrikou --po stopdch Livingstona: etapovd hra -
metodicky materidl. Praha: Pionyr. ISBN 978-80-87031-12-4
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2.3.1. Aktivita Kmenové doplnky

Tereza Brcdkovd - Michaela Koudelkovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

s¢itani a odcitani do 100
Cile aktivity:

ZAci se dozvi informace a africkych kmenech, vyrobi nahrdelnik a zopakuji si po¢itani
do 70.

Klicové kompetence:
kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence pracovni
Prostifedky a pomucky:
brcka, rizné tvary z barevného papiru
Mezipiedmétové vztahy:
matematika, zemépis
Casova dotace:
30 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Po pretteni tajného vzkazu nasleduje vyroba kmenovych dopliika. Ukolem 23k je
vyrobit africky nahrdelnik. K dispozici maji nékolik tvard z barevného papiru (trojuhelnik,
kruh, srdce, ¢tverec a obdélnik) a nastfihanych plastovych bréek. Kazdy atvar ma jinou
¢iselnou hodnotu - trojuhelnik=1, kruh=3, srdce= 5, ¢tverec=10 a obdélnik= 15. Plastova
bré¢ka jsou bez hodnoty. Zaci mohou navlikat tvary libovolné, jejich sou¢et na nahrdelniku
se musi rovnat 70. Zda se soucet opravdu rovna 70 zkontroluje vzdy moderator aktivity.

Po spInéni daného ukolu dostavaji zaci dalsi zpravu (Priloha 4 - Aktivita Kmenové
dopliiky - Dopis A).
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2.3.2. Aktivita Lovecka prliprava

Tereza Brcdkovd - Michaela Koudelkovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Zaci se b&hem prolézani prekazkové drahy seznami s africkymi zvifaty a biomy
afrického kontinentu.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostfedky a pomucky:

obrazky zvirat a plakaty jednotlivych biomd
Mezipiedmétové vztahy:

zemépis, pfirodopis
Casova dotace:

45 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Ukolem 2ak( je prekonat prekazkovou drahu, kterd se nachazi na hristi Safari
resortu a béhem lezeni ulovit jedno zvife. Zvifata jsou vytiSténa na papife a zanechana v siti
na konci ,lanové drahy” (Priloha 4 - Aktivita Lovecka prlprava - zvifata). Po uloveni zvéfe
pfechazi na dalsi stanovisté/jiné misto, kde se dozvi informace o biomech Afriky
a ulovenych zvitatech.

ZAci se seznami s biomy a ziskaji prvni informace o africkych zvitatech. Jejich ikolem
je urcit, jaké zvite ulovili, a do kterého biomu patfi. Na vybér maji ze tfech biomd, konkrétné
savana, poust a destny prales (Pfiloha 4 - Aktivita Lovecka prdprava - biomy).

Zdroje obrazki:

https://www.stoplusjednicka.cz/sites/default/files/styles/full/public/obrazky/2020/05/
04 01 fenek shut.jpg?itok=zNRDj] f

https://www.zoopraha.cz/images/articles/clanky/2 Heterometrus madraspatensis sam
ice-2845.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/09/TheCheethcat.ijpg/275p
x-TheCheethcat.jpg

http://www.chovzvirat.cz/images/clanky/683/683 vac0O0Oc.ipg

https://g.denik.cz/104/7e/levshut ng-list-article-l.jpg

43


https://www.stoplusjednicka.cz/sites/default/files/styles/full/public/obrazky/2020/05/04_01_fenek_shut.jpg?itok=zNRDjJ_f
https://www.stoplusjednicka.cz/sites/default/files/styles/full/public/obrazky/2020/05/04_01_fenek_shut.jpg?itok=zNRDjJ_f
https://www.zoopraha.cz/images/articles/clanky/2_Heterometrus_madraspatensis_samice-2845.jpg
https://www.zoopraha.cz/images/articles/clanky/2_Heterometrus_madraspatensis_samice-2845.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/09/TheCheethcat.jpg/275px-TheCheethcat.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/09/TheCheethcat.jpg/275px-TheCheethcat.jpg
http://www.chovzvirat.cz/images/clanky/683/683_vac00c.jpg
https://g.denik.cz/104/7e/levshut_ng-list-article-l.jpg

https://tvorove.cz/wp-content/uploads/2021/04/0brovsky vegetarian Slon_ africky 1-
e1617636088918.jpg

https://www.mundo.cz/sites/default/files/styles/mt2020 346/public/images/fauna-a-
flora/pakun-zihany.jpg?itok=PdUjpy6M

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9e/Rothschild%27s Giraffe
%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29 male %287068054987%29.ipg/1200px-
Rothschild%27s Giraffe %28Giraffa camelopardalis rothschildi%29 male %287068054

987%29.jpg
https://velbloudi.cz/wp-content/uploads/2019/09/%C5%A0ajty-velbloud02.jpg

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/56/Springbok Namibia.jpg

http://www.obrazkyzcest.cz/admin/images/home/Afrika/Kongo%20(Demokratick%C3%
A1%20republika%20Kongo)/Gorily%20v%C3%BDchodn%C3%AD/ MG _9508%20kopie.jp

g
http://izahradkar.cz/wp-content/uploads/2018/03/Morpho-pleides.jpg

https://www.naturfoto.cz/fotografie/mraz/pes-hyenovity-92x 19b657.ipg

http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/zebra-stepni _jgm30yz.ijpg

https://www.ifauna.cz/upload/plemena/photos/gallery/202009/538-zako-velky-
kongo 16001130538419.jpg?ver=1600113055

https://1gr.cz/fotky/lidovky/17/021/maxi/PTA465dda shutterstock 71092303.jpg

https://www.zooo.cz/content/fck/images/kategorie/chameleon.jpg

https://funfactscz.b-cdn.net/wp-content/uploads/2019/12/Krokod%C3%BDl.ipg

https://www.zoo-olomouc.cz/sites/default/files/images/animalcard/img106.jpg

https://sgagyb.estranky.cz/img/picture/45/lemur-21.jpg

http://www.chovzvirat.cz/images/clanky/759/759 bvj57l.ijpg

https://www.sopl.cz/files/images/termiti-2.jpg

https://medial.webgarden.cz/images/medial:510396983a6cc.ipg/Zmije%20rohat%C3%
A1.]PG

Zdroje obrazka biomy:
https://i.pinimg.com/originals/a8/53/81/a853819d00db6fe418d39ff026479516.ipg

https://mapujemesvet.cz/wp-content/uploads/2020/03/Afrika clf-page-001-
212x300.jpg
https://www.jenprocestovatele.cz/wp-content/uploads/2019/08/poust-preziti-
737x415.jpg

https://a2larm.cz/wp-content/uploads/2021/05/prales.jpg

https://www.poradte.cz/picture/2015/1514955.jpg
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https://tvorove.cz/wp-content/uploads/2021/04/Obrovsky_vegetarian_Slon_africky_1-e1617636088918.jpg
https://tvorove.cz/wp-content/uploads/2021/04/Obrovsky_vegetarian_Slon_africky_1-e1617636088918.jpg
https://www.mundo.cz/sites/default/files/styles/mt2020_346/public/images/fauna-a-flora/pakun-zihany.jpg?itok=PdUjpy6M
https://www.mundo.cz/sites/default/files/styles/mt2020_346/public/images/fauna-a-flora/pakun-zihany.jpg?itok=PdUjpy6M
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9e/Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg/1200px-Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9e/Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg/1200px-Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9e/Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg/1200px-Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9e/Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg/1200px-Rothschild%27s_Giraffe_%28Giraffa_camelopardalis_rothschildi%29_male_%287068054987%29.jpg
https://velbloudi.cz/wp-content/uploads/2019/09/%C5%A0ajty-velbloud02.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/56/Springbok_Namibia.jpg
http://www.obrazkyzcest.cz/admin/images/home/Afrika/Kongo%20(Demokratick%C3%A1%20republika%20Kongo)/Gorily%20v%C3%BDchodn%C3%AD/_MG_9508%20kopie.jpg
http://www.obrazkyzcest.cz/admin/images/home/Afrika/Kongo%20(Demokratick%C3%A1%20republika%20Kongo)/Gorily%20v%C3%BDchodn%C3%AD/_MG_9508%20kopie.jpg
http://www.obrazkyzcest.cz/admin/images/home/Afrika/Kongo%20(Demokratick%C3%A1%20republika%20Kongo)/Gorily%20v%C3%BDchodn%C3%AD/_MG_9508%20kopie.jpg
http://izahradkar.cz/wp-content/uploads/2018/03/Morpho-pleides.jpg
https://www.naturfoto.cz/fotografie/mraz/pes-hyenovity-92x_19b657.jpg
http://www.chovzvirat.cz/images/zvirata/zebra-stepni_jqm30yz.jpg
https://www.ifauna.cz/upload/plemena/photos/gallery/202009/538-zako-velky-kongo_16001130538419.jpg?ver=1600113055
https://www.ifauna.cz/upload/plemena/photos/gallery/202009/538-zako-velky-kongo_16001130538419.jpg?ver=1600113055
https://1gr.cz/fotky/lidovky/17/021/maxi/PTA465dda_shutterstock_71092303.jpg
https://www.zooo.cz/content/fck/images/kategorie/chameleon.jpg
https://funfactscz.b-cdn.net/wp-content/uploads/2019/12/Krokod%C3%BDl.jpg
https://www.zoo-olomouc.cz/sites/default/files/images/animalcard/img106.jpg
https://sgagyb.estranky.cz/img/picture/45/lemur-21.jpg
http://www.chovzvirat.cz/images/clanky/759/759_bvj57l.jpg
https://www.sopl.cz/files/images/termiti-2.jpg
https://media1.webgarden.cz/images/media1:510396983a6cc.jpg/Zmije%20rohat%C3%A1.JPG
https://media1.webgarden.cz/images/media1:510396983a6cc.jpg/Zmije%20rohat%C3%A1.JPG
https://i.pinimg.com/originals/a8/53/81/a853819d00db6fe418d39ff026479516.jpg
https://mapujemesvet.cz/wp-content/uploads/2020/03/Afrika_clf-page-001-212x300.jpg
https://mapujemesvet.cz/wp-content/uploads/2020/03/Afrika_clf-page-001-212x300.jpg
https://www.jenprocestovatele.cz/wp-content/uploads/2019/08/poust-preziti-737x415.jpg
https://www.jenprocestovatele.cz/wp-content/uploads/2019/08/poust-preziti-737x415.jpg
https://a2larm.cz/wp-content/uploads/2021/05/prales.jpg
https://www.poradte.cz/picture/2015/1514955.jpg

2.3.3. Aktivita Hledani doktora Livingstona

Tereza Brcdkovd - Michaela Koudelkovd
Predpokladané znalosti:
zadné

Aktivita “"Hledani doktora Livingstona” je rozdélena na nékolik dalsSich stanovist, ktera
budou nasledné popsana. Zaci postupné na stanovistich vyplfiuji pracovni list (Ptiloha 4 -
Aktivita Hledani doktora Livingstona - pracovni list).

Zdroje obrazk:

https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-
osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTWEEMAYFrwNSwI6dQOAAs50jo] CEKSOWKKHtgKdvaKvuKIVe
-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-

hjS BEKFEpR2efrUiBi2d fQnTxvhcVd6KSaERDUmMidRe8201cbX4qn49hTD5C43udHxuXmE
rg1AaFsAQ3o0zlhnusmZQGrYlyoddvM2-

orxQaret5vAs 7PNSAR90|I21zGoxrNQIQPjdUv4QvLHOQMNSKT pGwRRXumO-
K8FjnuPauP4nm IfDHz-
8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVgqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHIUT]VNDm4k1fnL]xTw7RuLAQAA

e Stanovisté 1: Termitisté
Cile aktivity:

Z4ci se dozvi informace o termitisti. Dokazi vysvétlit jeho princip. Znaji kasty a ¢lenéni
termitisté.

Klicové kompetence:
kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostiedky a pomiicky:
pracovni list, rozstfihané obrazky termit(, plakat k oznaceni stanovisté, obrazek
termitisté
Casova dotace:
20 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Na zacatku aktivity je veden s Zaky dialog o hmyzim domku a mravenisti. Navodnymi
otazkami jako napfiklad “Znate néjaké podobné zvite zijici v Africe? Vite, jakym zvifatim se
fika africti mravenci?” se s zaky dostaneme k termitisti.

Prvnim ukolem 23k je rozdélit obrazky termitl (Pfiloha 4 - Aktivita Hledani doktora
Livingstona - termiti) podle toho, v jaké casti termitisté Ziji (Pfiloha 4 - Aktivita Hledani
doktora Livingstona - termitisté). Moderator aktivity vede s zaky rozhovor, jaké casti
v termitisti rozeznavame a jaké termity zde nalezneme.
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https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA
https://t1.pixers.pics/img-c676e9e9/plakaty-osel.jpg?H4sIAAAAAAAAA42PTW6EMAyFrwNSwI6dQOAAs50joJCEKS0wKKHtqKdvaKvuKlVe-EfvfdaD1y3ZKYAL2xEirLP3S4BpXvKW-hjS_BEKFEpR2efrUiBi2d_fQnTxvhcVd6KSaERDUmidRe82O1cbX4qn49hTD5C43udHxuXmErg1AaFsAQ3ozlhnusmZQGrYlyoddvM2-orxQaret5vAs_7PNSAR9Ojl2IzGoxrNQIQPjdUv4QvLHQmN8kT_pGwRRXumO-K8FjnuPauP4nm_lfDHz-8ZsgsuV2CCrgXWwHyehsuVqWtZMw8KFSnvpQ3aKTLcTHlU1jVNDm4k1fnLJxTw7RuLAQAA

Zdroje:

https://www.beauchamp.com/_ wp/wp-content/uploads/2018/04/Types-of-Termites.jpg

https://www.pbs.org/wnet/nature/files/2011/10/termite_mound.jpg

https://www.sopl.cz/files/images/termiti-2.jpg

https://www.beauchamp.com/_wp/wp-content/uploads/2018/04/Types-of-Termites.jpg

e Stanovisté 2: Mapa Afriky

Cile aktivity:

Z4ci zjisti soufadnice vypocitanim jednoduchych matematickych prikladd.
Klicové kompetence:

kompetence k u¢eni, kompetence komunikativni
Prostifedky a pomucky:

pracovni list, plakat k oznadeni stanovisté
Casova dotace:

20 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Ukolem 23k je vypoditat jednoduché matematické priklady, které vidi na pracovnim
listé s mapou afrického kontinentu (Pfiloha 4 - Aktivita Hledani doktora Livingstona -
vypocty). Na zakladé vypoctl ziskaji souradnice, diky kterym naleznou mista v Africe, ktera
navstivil Dr. Livingstone.

Moderator aktivity zkontroluje spravna feseni. Pokud maji Zaci vSe spravné, zapisou
si do pracovniho listu pismeno Y.

e Stanovisté 3: Jak rychle béham?
Cile aktivity:

ZAaci dokazi porovnat rychlost svého b&hu s rychlosti b&hu nékterych zvitat. Vysvétli,
pro¢ stoji plamenaci na jedné noze a urd¢i, kolik skokd musi udélat, aby dosahli stejné
vzdalenosti jako néktera zvirata.
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https://www.beauchamp.com/_wp/wp-content/uploads/2018/04/Types-of-Termites.jpg
https://www.pbs.org/wnet/nature/files/2011/10/termite_mound.jpg
https://www.sopl.cz/files/images/termiti-2.jpg
https://www.beauchamp.com/_wp/wp-content/uploads/2018/04/Types-of-Termites.jpg

Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostredky a pomucky:

pracovni list, plakat k oznaceni stanovisté, pasmo
Mezipfedmétové vztahy:

prirodopis, fyzika, matematika
Casova dotace:

30 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Pomoci pasma naméfime 20 metrd a vzdalenost oznacime. Na stopkach méfime, za
jak dlouho zaci ubéhnou dany Gsek a nasledné hodnotu vynasobime ¢islem 3,6, abychom
zjistili jejich rychlost v kilometrech za hodinu. Ukolem 24ka je srovnat svou rychlost
s rychlosti nékterych zvirat. Jejich ciselné hodnoty vidi na plakatu, ktery znadi toto
stanovisté (Pfiloha 4 - Aktivita Hledani doktora Livingstona - plakat béh).

DalSim ukolem Zakl je skok. Obdobné jako u predchozi aktivity zakim skok
zméfime. Zaci poté porovnaji délku svého skoku s délkou skoku nékterych zvifat. Délku
skoku zvifat vidi Zaci na plakatu oznacujici toto stanovisté (Priloha 4 - Aktivita Hledani
doktora Livingstona - skok a stoj). Vzhledem k tomu, Ze Zaci neskoci vzdalenost jako jsou
na plakatu, mohou si pocitat kolikrat musi skocit, aby doskocili tak daleko, jako zvife na
plakatu.

Poslednim vyzvou je stoj na jedné noze. Zakiim méfime ¢as, po ktery vydrzi stat na
jedné noze. Spole¢né si poté prozradime, pro¢ stoji plameridk na jedné noze. Pokud zaci
vydrzi stat dlouho, ztizime jim pohyb rdiznymi dkony (napf. ,krmeni plamenaka” - dotknout
se rukama predstavujici zobak zemé, ...).

Zdroje obrazku plakaty:

https://lh3.googleusercontent.com/proxy/RIbUWgpEjswYvsDaBZBgEk4P6|M6iWkDMcg2
S5egd2HS]pPWYTlaKyh5xXhLM8PxnDgU]JLIRygsx_7pM_gpHr]Dm_3SgUv7S8ZA

https://www.malirskesablony.cz/image.php?i=4932&s=large

https://cdn.myshoptet.com/usr/www.udvoupastelek.cz/user/shop/big/128034 sablona
-hlava-kone.jpg?601efda0

https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO0/11/19/78/87/4/700_FO111978874 04146
10b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8 220x50-
watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-
zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-
pozadi-izolovany.jpg.ipg
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https://lh3.googleusercontent.com/proxy/RIbUWqpEjswYvsDaBZBqEk4P6JM6iWkDMcq2S5egd2HSJpPWYTIaKyh5xXhLM8PxnDgUJLIRyqsx_7pM_qpHrJDm_3SgUv7S8ZA
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/RIbUWqpEjswYvsDaBZBqEk4P6JM6iWkDMcq2S5egd2HSJpPWYTIaKyh5xXhLM8PxnDgUJLIRyqsx_7pM_qpHrJDm_3SgUv7S8ZA
https://www.malirskesablony.cz/image.php?i=4932&s=large
https://cdn.myshoptet.com/usr/www.udvoupastelek.cz/user/shop/big/128034_sablona-hlava-kone.jpg?601efda0
https://cdn.myshoptet.com/usr/www.udvoupastelek.cz/user/shop/big/128034_sablona-hlava-kone.jpg?601efda0
https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO/11/19/78/87/4/700_FO111978874_0414610b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8_220x50-watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-pozadi-izolovany.jpg.jpg
https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO/11/19/78/87/4/700_FO111978874_0414610b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8_220x50-watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-pozadi-izolovany.jpg.jpg
https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO/11/19/78/87/4/700_FO111978874_0414610b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8_220x50-watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-pozadi-izolovany.jpg.jpg
https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO/11/19/78/87/4/700_FO111978874_0414610b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8_220x50-watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-pozadi-izolovany.jpg.jpg
https://img.pixers.pics/pho_wat(s3:700/FO/11/19/78/87/4/700_FO111978874_0414610b96431595d285b2b1b320257b.jpg,700,700,cms:2018/10/5bd1b6b8d04b8_220x50-watermark.png,over,480,650,jpg)/nalepky-ruzova-plamenak-exoticke-tropickych-ptaku-zoo-kolekce-zvirat-roztomily-kreslena-postavicka-dekoracni-prvek-plocha-konstrukce-bile-pozadi-izolovany.jpg.jpg

https://st3.depositphotos.com/9140290/17127/v/600/depositphotos 171275064-
stock-illustration-set-of-vector-drawings-on.jpg

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.help-
man.cz%2Fvse%2Frucne-malovana-platena-taska-carry-
zebra%2F&psig=A0vVaw35Wm3dDQcNkjx5EVdLfzuT&ust=1628624977025000&source=
images&cd=vfe&ved=0CA0QjRxgFwoTCKjz8vvapPICFQAAAAAJAAAAABAE

https://Ih3.googleusercontent.com/proxy/Qho]9bgnfcbmv6f9tapAGghI5GHJOEmMS53IU-
gVkXmS0qsuf60I-RnmygAIp5969x0Otb FatDKjueVj-
Ci541WIcRIXUn2GOjpfwKgPUNOSrpxFSE _Frs2muj7wzmx|YhvzflnA-

Sjd3Kz zsi06n1QBCxPZcpps4Y

https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/02/87/68/FotkyFoto cartoon-
elephant 28768731.jpg

https://kvinta-helenat.estranky.cz/img/mid/45/dgftz-nhh.jpg

https://www.petrmodlitba.cz/images/Gibon%20lar.]PG

https://static6.depositphotos.com/1010340/556/v/600/depositphotos 5560163-
stock-illustration-cartoon-porcupine.jpg

https://i.pinimg.com/originals/c9/46/1b/c9461bc734cd6a854dceb28474f67aab.gif
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https://st3.depositphotos.com/9140290/17127/v/600/depositphotos_171275064-stock-illustration-set-of-vector-drawings-on.jpg
https://st3.depositphotos.com/9140290/17127/v/600/depositphotos_171275064-stock-illustration-set-of-vector-drawings-on.jpg
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.help-man.cz%2Fvse%2Frucne-malovana-platena-taska-carry-zebra%2F&psig=AOvVaw35Wm3dDQcNkjx5EVdLfzuT&ust=1628624977025000&source=images&cd=vfe&ved=0CAoQjRxqFwoTCKjz8vvapPICFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.help-man.cz%2Fvse%2Frucne-malovana-platena-taska-carry-zebra%2F&psig=AOvVaw35Wm3dDQcNkjx5EVdLfzuT&ust=1628624977025000&source=images&cd=vfe&ved=0CAoQjRxqFwoTCKjz8vvapPICFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.help-man.cz%2Fvse%2Frucne-malovana-platena-taska-carry-zebra%2F&psig=AOvVaw35Wm3dDQcNkjx5EVdLfzuT&ust=1628624977025000&source=images&cd=vfe&ved=0CAoQjRxqFwoTCKjz8vvapPICFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.help-man.cz%2Fvse%2Frucne-malovana-platena-taska-carry-zebra%2F&psig=AOvVaw35Wm3dDQcNkjx5EVdLfzuT&ust=1628624977025000&source=images&cd=vfe&ved=0CAoQjRxqFwoTCKjz8vvapPICFQAAAAAdAAAAABAE
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/QhoJ9bqnfcbmv6f9tapAGqhI5GHJ0EmS53IU-gVkXmS0qsuf6OI-RnmyqAIp5969xOtb_FatDKjueVj-Cj541WlcRljXUn2G0jpfwKqPUnOSrpxFSE_Frs2muj7wzmxIYhvzflnA-Sjd3Kz_zsi06n1QBCxPZcpps4Y
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/QhoJ9bqnfcbmv6f9tapAGqhI5GHJ0EmS53IU-gVkXmS0qsuf6OI-RnmyqAIp5969xOtb_FatDKjueVj-Cj541WlcRljXUn2G0jpfwKqPUnOSrpxFSE_Frs2muj7wzmxIYhvzflnA-Sjd3Kz_zsi06n1QBCxPZcpps4Y
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/QhoJ9bqnfcbmv6f9tapAGqhI5GHJ0EmS53IU-gVkXmS0qsuf6OI-RnmyqAIp5969xOtb_FatDKjueVj-Cj541WlcRljXUn2G0jpfwKqPUnOSrpxFSE_Frs2muj7wzmxIYhvzflnA-Sjd3Kz_zsi06n1QBCxPZcpps4Y
https://lh3.googleusercontent.com/proxy/QhoJ9bqnfcbmv6f9tapAGqhI5GHJ0EmS53IU-gVkXmS0qsuf6OI-RnmyqAIp5969xOtb_FatDKjueVj-Cj541WlcRljXUn2G0jpfwKqPUnOSrpxFSE_Frs2muj7wzmxIYhvzflnA-Sjd3Kz_zsi06n1QBCxPZcpps4Y
https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/02/87/68/FotkyFoto_cartoon-elephant_28768731.jpg
https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/02/87/68/FotkyFoto_cartoon-elephant_28768731.jpg
https://kvinta-helenat.estranky.cz/img/mid/45/dgftz-nhh.jpg
https://www.petrmodlitba.cz/images/Gibon%20lar.JPG
https://static6.depositphotos.com/1010340/556/v/600/depositphotos_5560163-stock-illustration-cartoon-porcupine.jpg
https://static6.depositphotos.com/1010340/556/v/600/depositphotos_5560163-stock-illustration-cartoon-porcupine.jpg
https://i.pinimg.com/originals/c9/46/1b/c9461bc734cd6a854dceb28474f67aab.gif

2.3.4. Aktivita Nalezeni doktora Livingstona

Tereza Brcdkovd - Michaela Koudelkovd - Tereza Haskovd
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

Podle vypInéné tajenky zaci zjisti polohu doktora Livingstona, ktery ovéfi jejich
znalosti a pfeda posledni vzkaz.

Klicové kompetence:
kompetence k uceni, kompetence komunikativni
Prostfedky a pomucky:
pracovni list
Casova dotace:
20 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Zaci doplni do pracovniho listu chybégjici informace. Vylusténim tajenky zjisti, na
jakém misté se doktor Livingstone nachazi. Ten ovéfi jejich znalosti, a pokud ho pfesvéddi,
Ze se naucili néco nového, ziskaji posledni zpravu (Pfiloha 4 - Aktivita Nalezeni doktora
Livingstona - posledni zprava).

Spole¢né s posledni zpravou ziskavaji Zaci napovédy (Pfiloha 4 - Aktivita Nalezeni
doktora Livingstona - napovédy), které jsou umisténé v lahvi v rybnice. Lahev je zavéSena
na provazku. Napovédy jim pomohou odhalit kontinent, na ktery cestuji nasledujici den.

Zdroje obrazkul - napovédy:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/1a/Asie.svg/650px-
Asie.svg.png

https://www.ekontech.cz/sites/default/files/styles/large/public/clanky/obrazky/panda2
.jpgritok=gT FzU]JO

https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/01/19/33/FotkyFoto cinske-jidlo-
kresleny 11933851.jpg

https://cml.letuska.cz/uploads/images/07%283%29 w1024.ipg

http://www.hks.re/wiki/ _media/ls2016:buddhao.jpg?w=400&h=335&tok=2eb6dc
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/1a/Asie.svg/650px-Asie.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/1a/Asie.svg/650px-Asie.svg.png
https://www.ekontech.cz/sites/default/files/styles/large/public/clanky/obrazky/panda2.jpg?itok=gT_FzUJO
https://www.ekontech.cz/sites/default/files/styles/large/public/clanky/obrazky/panda2.jpg?itok=gT_FzUJO
https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/01/19/33/FotkyFoto_cinske-jidlo-kresleny_11933851.jpg
https://thumbnails-4.fotky-foto.cz/400/01/19/33/FotkyFoto_cinske-jidlo-kresleny_11933851.jpg
https://cml.letuska.cz/uploads/images/07%283%29_w1024.jpg
http://www.hks.re/wiki/_media/ls2016:buddhao.jpg?w=400&h=335&tok=2eb6dc

2.4. Asie

2.4.1. Aktivita Akademie Khajana sikari [khajana sikari]

Zuzana Beniskovd - Pavla Wegenkittlova
Predpokladané znalosti:

zadné
Cile aktivity:

zak by mél ziskat zakladni znalosti z oblasti fyzikalnich zakont a jevu

zak konstruuje a vytvari modely pomoci 3D tiskarny

zdokonaluje své pozorovani a badatelské techniky

umi pracovat s laserem, termokamerou a chape, na jakém principu pfistroje funguji
Klicové kompetence:

kompetence k feSeni problému, kompetence k uceni, kompetence pracovni
Prostiedky a pomiicky:

Vejce, balénky, mléko, jedla soda, ocet, 3D tiskarna, lih, zapalky, lihové fixy, papiry,
pastelky, laser, termokamera, PET lahev, svicka, voda, led, zrcatko

Mezipfredmétové vztahy:

fyzika, technika, déjepis
Casova dotace:

4 hodiny
Metodicky a didakticky komentat:

Prostfednictvim fyzikalnich zakonl a jev( se Zaci naudi ¢ist Sifrované zpravy, vidét
ve tmé, zasilat zpravy bez pouziti novodobych technik &i rozptylit soupere k ziskani ¢asu
navic. U vSech aktivit je pfitomen dozor, ktery zakGim predstavi aktivitu, vysvétli zadani a je
napomocen pfi vyuzivani specialnich pomucek.

Piehled dilcich aktivit:
Vodni hodiny
Pomdcky: velka PET lahev, Spendlik, lihovy fix, stopky na mobilu, miska, tac

U dna lahve propichneme Spendlikem dirku (musi byt dostatecné velka na pratok
vody). Druhou dirku propichneme pfiblizné 5 cm nad prvni. Potom zacpeme dirky prsty
a lahev naplnime vodou. Lahev uzavieme vickem a postavime ji na obracenou misku, ktera
lezi na tacu (bude vytékat voda, tak aby méla kam). Fixem oznacdime pocatecni hladinu
vody, uvolnime dirky a pustime stopky. Po kazdé uplynulé minuté oznac¢ime vysku hladiny.
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Velikost prvni dirky ovliviiuje rychlost vytékani vody a tim i dobu méfitelnou vodnimi
hodinami. Na zavér popiSeme vzniklou stupnici — poc¢ateéni hladina ma 0 kétu, dale 1, 2,
atd. Kdyz nasledné lahev opét naplnime vodou po oznacenou pocatecni hladinu, mizeme
meéfit ¢as bez béznych hodin, ale pomoci vytvofenych vodnich hodin.

Rakety - posildani vzkazi bez moderni techniky

Pomdcky: malé PET lahve, balonky, provazek, nuzky, izolepa, brc¢ko, bezduSovy ventil,
pumpicka, lih, zapalky, mala injekéni stfikacka

Prvnim zpUsobem zasilani vzkazd je pomoci balonku. Balonek nafoukneme
a pridrzime. Nez ho pustime, tak s zaky diskutujeme, co se bude dit po jeho vypusténi.
Balonek se vyfukuje, smrstuje a leti po nepfedvidatelné trajektorii. Na posilani vzkaz( tedy
neni vhodny, musela by se néjak usmérnit jeho trajektorie. To lze pomoci provazku
natazeného k prijemci zpravy. Na provazek navlékneme kus brcka, na které pfilepime
izolepou nafouknuty balonek (balonek poleti jednim smérem a opa¢nym se vyfukuje). Ale
i takto usmérnény balonek nema moc dlouhy dolet. Proto vyzkousime jiny zplGsob zasilani
vzkaz(.

Na pumpicku pfipevnime bezduSovy ventil, ktery vlozime do hrdla lahve. Lahev
namifime bezpednym smérem a za¢neme pumpovat. V lahvi se zvySuje tlak, ktery po
prekonani tfeni mezi hrdlem lahve a ventilkem vystreli lahev. Kdybychom takto chtéli zaslat
vzkaz, tak ho pfilepime zvenku na lahev. Zaci dost ¢asto navrhuji dat vzkaz do lahve. Jenze
ten v prabéhu letu opusti lahev, takze by se nedostal k pfijemci.

Tretim zpuisobem zasilani vzkazl je lihova raketa. Ta funguje na zazehovy motor
stejné jako opravdova raketa. Do vicka lahve udélame diru. Lahev drzime hrdlem dold
a pomoci injekéni stfikacky do ni vstiikneme lih. Lahvi otacime, aby se lih rozprostrel po
celém povrchu a Iépe se odpafoval. Lahev polozime na zem, Skrtneme zapalkou a plamen
priblizime k vi¢ku lahve. Lihové pary se vzniti a lahev odleti.

Sifrované zprdvy a termokamera

Pomdicky: termokamera, led, guma na gumovani, balonek, papir, mléko, vatové tycinky do
usi, svicka, zapalky, notebook, monitor s odstranénou polarizacni folii, polarizacni bryle

Diky termokamere je mozné vidét i to, co béznym okem ne, a to diky tepelnému
zaFeni téles. Zaci se na sebe navzajem podivaji termokamerou a zjisti, Ze &asti jejich t&l maji
rizné teploty. Pokud napiSeme na lavici vzkaz ledem, tak lidskym zrakem ho neprecteme.
Ale pomoci termokamery je Citelny. Dale nafoukneme balonek, zavazeme ho a polozime na
ruku. Tim se ruka skryla za balonek a neni vidét. Ale pomoci termokamery je opét vidét.
Pomoci gumy na gumovani si ovéfime, Ze opravdu tfenim vznika teplo. Nékolikrat pretfreme
gumou cast lavice a podivame se na ni termokamerou. Gumované misto je oproti okoli
teplejsi.

Pomoci vatové tycinky do usi namocené do mléka napiSeme vzkaz na papir
a nechame ho uschnout. K jeho pfecteni pouzijeme plamen svi¢ky. Musime byt hodné
opatrni, aby nam nechytil cely papir, ale pouze se teplem zvyraznil napsany vzkaz.
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DalSi zpravu muzeme ukazat jen vyvolenym lidem. Na notebooku pfipojeném
k monitoru bez polariza¢ni folie napiSeme vzkaz. Vzkaz je viditelny pouze pro lidi, ktefi maji
polariza¢ni bryle.

Vejce do lahve a z lahve

Pomdicky: oloupané vejce uvafené natvrdo, sklenéna lahev, jejiz hrdlo ma mensi prdmér nez
vejce, papir, zapalky, horka voda

Do lahve vlozime kus papiru, vhodime hofici zapalku a na lahev ihned posadime
vejce. Po chvilce se vejce vcucne do lahve. Stane se tak diky vzniklému podtlaku, ktery
natladi vejce dovnitf.

Z lahve dostaneme vejce naopak pretlakem. Lahev drzime dnem vzh(ru a pustime
na ni horkou vodu (z vodovodu nebo zrychlovarné konvice). Po chvilce vejce z lahve
vypadne.

Laserové zamérovani
Pomdcky: laserové ukazovatko, ter¢, zrcadla

Pomoci zrcadla mizeme pfimy svazek laseru odrazit do jiného sméru. Diky tomu
muUzeme zameéfit i na ter¢ nachazejici se na stejné strané odkud laserem svitime.

Jeden Zak drzi laserové ukazovatko a sviti jim. Ostatni jsou rozmisténi po tfidé kazdy
s jednim zrcadlem. Pomoci nataceni zrcadel se snazi namifit svételny svazek na stred terce.

Tensegrita
Pomdicky: LEGO, nit, nGzky, tensegritni struktury ze dfeva a 3D tisku

ZAci si vyzkouseji sestavit tensegritni struktury dle model ze dieva a 3D tisku.
Jedna se o krasny pfiklad aplikace fyzikalnich zakon@ v praxi.

Mosty

Pomdcky: klenaky sesbirané v pribéhu dne, podpéra, vétsi modely obloukového mostu
vytisténé na 3D tiskarné, dfevény model Da Vinciho mostu

Obloukovy most i Da Vinciho most jdou sestavit bez pouziti lepidla nebo hrebika.
Kazdy z3k ziska svou sadu dilk( na sestavéni mostu vytisknutou na 3D tiskarné, kterou si
muZze nechat.
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2.4.2. Doprovodny pribéh odpoledniho programu

Béhem odpoledniho programu plini Zaci Ukoly na jednotlivych stanovistich, ktera
jsou popsana nize. Za kazdy ukol na stanovisti mohou ziskat body, které scitaji. Kdyz
navstivi vSechna stanovisté, body se¢tou dohromady a vedoucim nahlasi, kolik bodd
celkem ziskali. Nasledné se presouvaji do asijského obchodu, kde mohou ziskané body
proménit za 3aty a dopliiky pro svou gejsu. Ukolem 2zak( je obléct a ozdobit svou
vedouci / svého vedouciho jako “gej$u”, typickou postavu asijského prosttedi. Saty a jiné
doplnky zajisti vedouci oddild, je mozné vSe obmeénit dle vlastnich potfeb a moznosti. Pocet
bodu zvoli vedouci podle po¢tu dopliikd v obchodé, stejné tak Ize prizplsobit, kolik bodd
a za jakou aktivitu dostanou.

Pro predstavu uvadime nami pouzité Saty a doplfiiky a pocet bodd, za ktery si zaci
mohli tyto potfeby “koupit”:
e Zupan =4 body
e pasek =2 body
e boty =2 body
e ponozky = 1bod
e rténka =2 body
e stinynaoci=1bod
e nahrdelnik = 2 body
e naramek =2 body
e nausnice = 2 body
e ozdoba do vlast = 2 body
e tvarfenka =1 bod
e Vvé&jif =3 body
Pokud Zakdm nevystaci body na vSe, musi se sami rozhodnout, kterou véc

z obchodu koupi. Nesmi ale zapomenout, ze jejich gejSa musi byt ta nejhezci! Na konci dne
Zzakam pravé jejich gejsa preda dalsi dopis (viz Pfiloha 1 - Dopis 5)

Stanovisté
e Aktivita Origami zabky
Tereza Haskovd - Michaela Némeckovdad
Piedpokladané znalosti:
Zzadné
Cile aktivity:

Z4ci se seznami s japonskym uménim origami a vytvofi Zabu z papiru.
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Klicové kompetence:

kompetence komunikativni, kompetence pracovni
Prostredky a pomucky:

barevné papiry
Mezipfedmétové vztahy:

pracovni ¢innosti, vytvarna vychova, matematika, déjepis
Casova dotace:

20 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Z4kam predstavime origami jako japonské uméni. Moderator aktivity si precte
nasledujici text, ktery zakim pfevypravi.

TEXT: Slovo “origami” je tvofeno ze slovesa “oru” (ohybat) a slova “kami” (papir).
Pravé papir, zakladni material na vyrobu, byl vynalezen v Ciné asi ve 3. tisicileti pfed nasim
letopoctem. Pouzit midzeme rGzné druhy barevného papiru, napftiklad jednobarevny nebo
pestrobarevny. Lidé skladali papir také pro symbolické nebo umélecké davody. Prvni knihy
s navody na skladani origami byly vydany jiz v 18. Stoleti (Zakravska, 2019).

Podle prfedlozeného navodu je tkolem zakl seskladat zabu a nasledné usporadat
zavody, ktera ze zab dosko¢i nejdal.

Zdroje:

Zakravska, A. (2019). Origami jako tradicni japonské uméni a jeho vyvoj (Bakalarska prace).
Brno: Masarykova univerzita. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/txk69/Zakravska
bakalarska prace finalni.pdf
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Ea
o

https://www.easypeasyandfun.com/wp-content/uploads/2015/06/0rigami-Frog-Tutorial.jpg

>

and Fun

https://www.easypeasyandfun.com/wp-content/uploads/2015/06/Step-By-Step-Origami-Tutorial.jpg
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e Aktivita Asijska svétosmérka
Hana Boublikovd - Michaela Némeckovad
Predpokladané znalosti:
Zak umi &ist.
Cile aktivity:
Zak se naudi nazvy nékterych asijskych statd, mést, pohofi, jezer a fek.
Z4k se orientuje v osmismérce.
Klicové kompetence:
kompetence k uc¢eni, kompetence k feSeni problému
Prostiedky a pomiicky:
papir, psaci potreby
Mezipifedmétové vztahy:
zemépis
Casova dotace:
20 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Pfiloha obsahuje slovni zadani ulohy, osmismérku ve tvaru kruhu a nazvy statd,
mést, pohofi, jezer a fek, které je potfeba ve svétosmérce najit. Aktivita je vytvofena pro
zaky 3. az 9. tridy.

Ukolem 23k je vyhledat a oznacit ve svétosmérce dané nazvy. Ze zbyvajicich pismen
by zakiim méla vyjit tajenka, kterou je zajimavost o Asii.

Aktivita rozviji u zak(h motivaci dozvédét se nové informace.
Reseni:

Tajenkou je ,nejvétsi kontinent”.
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o Aktivita Asijska Sifra

Stépdn Buzek - Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:

Zak umi sestrojit kruznici a nasledné ji vystfihnout z tvrdého papiru.

Z4k umi délit.

Z4k umi zaokrouhlit desetinné ¢islo na celé.

Z4k vi, ze vnitini thel kruznice je 360 stupnd.

Z4k ovlada zakladni rysovaci pot¥eby - kruznice, pravitko a Ghlomér.
Cile aktivity:

Zak nalezne zplsob, jak vyuzit své znalosti k vytvofeni nové ,uzZite¢né” véci.
(Sestrojeni desifrovaciho zafizeni na Caesarovu Sifru)

Zak pouzije znalosti z matematiky na vyfeseni problému.
Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,
kompetence personalni a socialni

Prostredky a pomucky:

dva pevné papiry, tuzka, kruzitko, dhlomér, pravitko, guma, Spendlik, vypracované
materialy

Mezipifedmétové vztahy:
informatika, matematika, ¢esky jazyk
Casova dotace:
20-30 minut
Metodicky a didakticky komentar:
Priloha obsahuje zadani Sifry a dvé kruznice k vytisténi.

PFi vyrobé desifrovaciho zafizeni je dilezité, aby si zak dal dohromady dva fakty,
které uz pravdépodobné zna. Tedy, Ze abeceda (bez ¢eskych znakd), ma 26 pismen, a Ze
kruznice ma 360 stupnd.

Pokud se mu tyto dva fakty podafri spravné vyuzit a spojit dohromady dokaze lehce
vyrobit desifrovaci zafizeni pro Cesarovu Sifru.

KruZznici si zak musi rozdélit na 26 pfiblizné stejnych dilk(i a poté si do nich vypise
pismena v abecednim poradi. To udéla dvakrat. Jedna kruznice musi byt samoziejmé mensi
nez druha. Zak mize pouzit narysované kruznice z PFilohy 5 - Aktivita Asijska $ifra, které
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vytiskneme, a Zak si je vystfihne. Poté z nich pomoci Spendliku udéla dvé soustfedné
kruznice. Otocenim jedné kruznice o dany pocet pismen ziska nastroj k pfecteni zpravy.

Je mozné, ze 23k bude potfebovat poradit. Opét bychom mu neméli prozradit vse
najednou. Nejprve bychom ho méli upozornit na 360 stupnd a 26 znakd. Pokud ani poté
nevi, tak bychom mu mohli napovédét, Zze bude potfebovat néco vydélit. Pokud ani poté
nebude védét, nezbyva nam nic jiného nez mu tajemstvi vyzradit.

Text Sifry je bez diakritiky.
Reseni:

Za prolomeni dostavate krasnou odménu.
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e Aktivita Asijské piktogramy
Zuzana Beni$kovd
Predpokladané znalosti:
Zak rozliduje barvy, pravou a levou stranu.
Cile aktivity:
zak se nauci nékolik symbold, které maji spojitost s Asii
rozviji kratkodobou pamét a pravolevou orientaci
dokaze komunikovat a spolupracovat v tymu
Klicové kompetence:

kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence pracovni, kompetence
k feSeni problému

Prostifedky a pomucky:

karta se symboly, rozstfihané symboly, zasténka
Mezipifedmétové vztahy:

télesna vychova, obcansky a spole¢enskovédni zaklad
Casova dotace:

15 minut
Metodicky a didakticky komentat:

Karta obsahuje symboly Asie, které jsou rizné barevné a natocené. Cela karta se
povési nebo polozi za zasténku umisténou ve vétsi vzdalenosti od zakd. Ti maji na svém
misté/stanovisti tytéz symboly jiz rozstfihané i dalsi odlisné barevné ikony.

Jejich ukolem je po jednom vybéhnout z tymu za zasténku, zapamatovat si libovolny
symbol a dobéhnout zpatky k tymu. Tam vybere ze vSech moznosti ten spravny, a i ho
umisti na spravné misto. Poté vybiha dalsi zak z tymu i dalsi nasledovné, dokud nemaji
spravné poskladané symboly podle predlohy.

Pokud se spletou a maji nékterou z ikon Spatné, musi chybu napravit tak, ze opét
vyslou jednoho z tymu za zasténku, kde si zapamatuje spravnou orientaci i barvu symbolu.
Vyhrava tym s nejlepSim c¢asem.
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2.5. Nalezeni tajemstvi krale Salamouna

2.5.1. Aktivita Vyprava

Zuzana Beni$kovd - Tereza Haskovd - Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:
zakladni znalosti a dovednosti, které zaci ziskali v pribéhu tabora
Cile aktivity:
zak si zopakuje vybrané terminy z jednotlivych kontinentd
orientuje se v oblasti pfirodopisu, fyziky a matematiky
popise zakladni specifika Evropy, Ameriky, Afriky a Asie
Klicové kompetence:

kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence k feseni
problému, kompetence pracovni

Prostiedky a pomiicky:
PET lahve, barevny papir, provazek, nlGzky, fix, tisténé ukoly, tuzka, izolepa
Mezipifedmétové vztahy:
prirodopis, zemépis, matematika, déjepis, fyzika
Casova dotace:
30 minut (zavislé na délce trasy)
Metodicky a didakticky komentar:

Vyroba kasi¢ky: Na vyrobu kasi¢ky je potfeba prazdna PET lahev (staci 0,5 litru).
Horni polovina lahve se odstfihne a jako kasi¢ku vyuzijeme druhou (spodni) ¢ast. Nahote
po stranach vytvofime malé dirky, kterymi se protahne provazek, za ktery se kasicka maze
nést. Lahev oblepime barevhym papirem (podle barvy tymu), na ktery fixem napiSeme
,KASICKA". Posledni &asti je viko. Opét ze stejného barevného papiru vystfihneme kruh,
ktery ma stejny prdmér jako lahev. Uprostfed barevného kruhu vystfihneme obdélnik, skrz
ktery se budou vhazovat odpovédi. Kruh pfipevnime navrch lahve pomoci izolepy.

Kazdy tym obdrzi podle barvy svou kasi¢ku, do které budou vhazovat své odpovédi.
Vedouci tymu obdrzi svazek otazek a uloh pro zaky. Tato zadani jim budou postupné davat
béhem urcené trasy. Na konci vypravy kasi¢ku s odpovédmi odevzdaji moderatorovi
aktivity, ktery odpovédi zkontroluje a vyhodnoti.
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2.5.2. Aktivita Odkryvani tajemstvi

Zuzana BeniSkova - Tereza Haskovd — Michaela Némeckovd
Predpokladané znalosti:
zadné
Cile aktivity:
Z4ak spolupracuje v tymu a podili se pfi hledani pramene moudrost.
Z4k dokaze ¢ist text s porozuménim, a tyto informace vyuZije pfi zavére¢né diskusi.
Klicové kompetence:

kompetence pracovni, kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,
kompetence socialni a personalni

Prostiedky a pomiicky:
PET lahve, barevny papir, fix, barevny ozdobny provazek, vzkaz, provazek obycejny
Mezipifedmétové vztahy:
Cesky jazyk, télesna vychova
Casova dotace:
5-10 minut
Metodicky a didakticky komentar:

Vyroba pramene moudrosti: Na vyrobu budeme potfebovat PET lahev s vodou (staci
0,5 litru). Strhneme etiketu a pfipravime si vlastni z barevného papiru (barva podle tymu).
Na etiketé je napsany ,PRAMEN MOUDROSTI". Etiketu pfipevnime lepidlem na misto
pavodni etikety. Stfed i hrdlo lahve ozdobime barevnym provazkem (barva podle tymu).
K hrdlu lahve pfipevnime dopis krale Salamouna (viz Pfiloha 1 - Dopis 6).

Pro kazdy tym je vyrobena jedna lahev. Tu schovame na urc¢ené misto a kazdy tym ji
musi najit. V lahvi se nachazi obycejnd voda. Odménou neni Zadny poklad, ale cesta, na
které ziskavali védomosti a nabyvali moudrosti.
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Prilohy

Priloha 1 - Dopisy

Dopis 1

Vazeni a mili,

jestli jste dostali tento dopis jsem jiZ po smrti. Na svéte je mnoho cenngch
véei, ale kterd z nich je nejcennéjsi? Ja jsem mél tu Cest poznat jednu

z téch nejcenndjSich, kterou ndm nase zemé nabizi. Rikd se, Ze ji poznal i
sdm krdl Salamoun, jeden z nejmoudiejSich lidi nast historie. Mohl bych
vam to prozradit jeho tajemstvi, ale to byste si neuZili tu dobrodruznou
cestu, kterou jsem absolvoval ja sdm. Cestu, kterd je plna piekvapeni, a
dovede vas aZ k rozlusténi tohoto tajemstvi, na které nekte nepvijdou
nikdy. Vasim tdkolem bude najit i dalsi mé dopisy, které vas postupné
dovedou do cile. Prvni ast dopisu se nachazi v Evropé — tady mate

nékolik typi na mista, kde se dopis miZe nachazet:

1. Ceskd republika
2. Italie
3. Recko

4. Némecko
Pveji vam mnoho Stésti a zabavy p¥i vasi vgprave

Vas Pritel
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Dopis 2

Moji mili dobrodruhové,

nasli jste prvni dopis a za to bych vas chtél pochvalit. Procestovali jste
dast Evropy a dozveédéli se pdr zajimavosti z jeji dlouhé historie. Jste
pripraveni vas domovsky kontinent opustit? Vydame se dal po moi nebo
vzduchem na kontinent, ktery se déli na dva mensi kontinenty. Ndzev je
odvozen od italského moveplavce, kterg na tento kontinent podnikl dve
objevné plavby. Nachdzi se na ném spousta narodnich parki a velkomést
s vysokgmi budovami. Hlavnimi jazyky jsou angli¢tina a spanélstina. Ani
jeden z téchto jazyki neni materskgm jazykem puvodniho obyvatelstva

kontinentu. Vite, na jaky kontinent se zitra podivame?

Vas Pritel
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Dopis 3
Ctete-li toto psani tajné,
pak bliZe jste k odhaleni Sifry bajné.
Druhy den plng objevovani za sebou mate,

dalsi kontinent jste procestovali a znaite.
Jaké krasy Amerika ukrgva,
[ které zvive v ni prebgva.
Co se zde péstuje, ji i pije,
kaZdé mésto svou kulturou Zije.

Na cestu vydat se musime dale,

po stopdch Salamounského krdle.

Jakg kontinent uz éeka na nas?

Kde vody je malo a nikde zadng miraz?

Pyramidy se zde tyli v pousti,

a gorily se ukrgvaji v housti.

Tak jidlo [ piti s sebou vem,

zitra fekd nas zviveci den.
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Dopis 4
Dosahli jste poloviny svého cile,

nabyli jste novgch poznatki i na sile.

Afrika neni jen pisek a prach,

vsak i Elovek mél by z ni mit strach.

VEtsina zvitat zde Zije v miru a pohodé,

jind jsou nebezpeind a ukrgvaji se v pirode.

Pred nami je posledni zastavka nasi trasy,

na lase je objeveni orientalni krasy.

Tam, kde rgzZe se péstuje a slavna je zed’,

na jaky kontinent pojedeme ted’?

odlisné pismo, jazyk i kultura,

slavng je boj, tanec i akupunktura.

Tak naé dekas vydej se hned,

poznat ten vgchodni svét.
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Dopis 5
PiSu vam své posledni psani,
bohuZel stavi uz me dohand.
Pokud jste se dostali az sem,

tak procestovali jste skoro celou Zem.
UZ jen malg krucek zbgva,
k tajemstvi, které kral ukrgva.

Co nejvetsiho je pro Cloveka darem,

a Salamoun to nazval svétovgm pokladem?

Cesta za tajemstvim vsak snadnd neni,

pokud neuspéjes, upadne v zapomnéni.

Posledni zkouska a p¥ekdzek mnoho,

Salamoun odméni kazdyg tgm do jednoho!
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Dopis 6
Co pro jednoho obylejné zda se byt,

to druhyg za bohatstvi muze mit.

Odména a cil neni tim hlavnim,

dilezita je cesta za pozndnim.

Pro ¢loveka zlatem je moudrost,

jako voda pro svét je ctnost.

Celgch pét dni hnal ses za pokladem,

védéni a poznani bylo ti dano darem.

Voda plyne rychle, tak jako Cas,

za dalsim poznanim vydej se zas.

Salamoun
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Priloha 2 - materidly k Evropé
Aktivita Lipa

Text pro moderatora aktivity:

V 19. stoleti lidé prebirali symboly z mytickych ¢ast. Némci pfijali jako narodni strom
dub. Divodem k tomu bylo vnimani Némcd sebe samych, jako potomkd bojovnych
Germanud - dub je tvrdé dievo. Cesi v reakci na Némce pfijali jako narodni stromu lipu
s mékkym drevem, ktera symbolizuje potomky slovanskych zemédélc holubi¢i povahy.
(= nepribojny, opak Némca).

Lipa je tradi¢nim evropskym stromem. Lipa byla v historii ztotozfiovana s Zenskymi
bozstvy, ¢asto s bohyni lasky. Vyznamny podil na tom ma i srd¢ity tvar listd. Byla zasvécena
bohyni lasky Freye a stala se tak symbolem lasky. Okolo lip se tancil lipovy tanec, kdy byli
kluci a holky ve svou kruzich. Pod lipami se také ¢asto poradali svatebni obrady. Z lyka lip
se také vyrabély pevné provazy, které symbolizovaly pevné spojeni muze a Zeny
v manzelstvi.

Lipa jako ochranny a rodinny strom byla sazena po narozeni prvniho ditéte. Lipa byla
také vnimana jako strom osudu a tradovalo se, Zze pokud zahyne lipa vysazena na dvore
néjaké rodiny, jejich rod zahyne. Na navsich a naméstich byly lipy vysazované a pod nimi
i dodnes probihaji slavnosti a setkani lidu. Lipy se také vysazovaly u studen, kde slouzily
jako stromy ochranujici vodu jakozto zivotodarnou tekutinu. Slovanské védmy pry pod
lipami pomoci snéni ziskavaly poznani.

V soucasnosti se na pfelomu jara a |éta sbiraji lipové kvéty a z nich se vyrabi lipové
vino i lipovy ¢aj. Kvéty lipy jsou zdrojem nektaru pro véely a ¢meldky, a proto se jim nékdy
fika ,vleli stromy”. Diky mékkému drevu se lipové difevo vyuziva k fezbarstuvi.

Nékteré lipy jsou povazovany za pamatné stromu diky svému vzrastu, stafi
a vyznamnosti z hlediska kulturnich zvyk( a dominantnosti v krajiné (Martinkova, 2010).

Informace o Horni popovské lipé:

e odroku 1981 pamatny strom CR
o VySka stromu: asi 27 m

e Obvod kmene: 898 cm

e Odhadované stafi: asi 500 let

e Lokalita: Popov nedaleko Jachymova na Karlovarsku (vyhled na Krusné a Doupovské
hory)

Zdroje:

MARTINKOVA, Eva. Lipa srd¢itd (projekt pro 1. stuperi ZS). Liberec, 2010. Diplomova prace.
Technicka univerzita v Liberci. Vedouci prace Doc. RNDr. Petr ANDEL, CSc.

https://www.pamatkyaprirodakarlovarska.cz/popov-horni-popovska-lipa
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Lipa srdcitd — pracovni list

Spravné pfifad — listy, plody, kvéty.
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Obrazky k aktivité:
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Aktivita Labyrint
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Aktivita Spletité zahrady
Zadani:

V Evropé je mnoho zamkud obklopeno honosnymi zahradami. Jedna z nich je vSak
ojedinéla svym velmi neobvyklym bludistém. Najdeme v ni rGzné barevné kefe
z nejriznéjsich koutl svéta, které si jejich majitel odcisloval cislicemi od 1 do 4. Nasim
ukolem bude projit bludistém z levého horniho rohu do pravého spodniho rohu, pficemz
se mUzeme pohybovat vzdy jen bud o policko nahoru/dold, nebo doprava/doleva, a to
pouze tak, ze policko, na které vstupujeme, ma bud stejné ¢islo, nebo stejnou barvu jako
policko, na kterém pravé stojime. Najdeme cestu ven?
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Aktivita Dopravni prostredky
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Aktivita Deska May

A toto je zprava, jak svét kdysi trval v hlubokém mlc¢eni, v
hlubokém pokoji trval, bytoval v tichu; dlel nehybny,

osamély se rozkladal, zel pusty.

A toto je prvni zprava, prvni vypovéd: Nebylo Zadného
¢clovéka, zadného zvitfete, ptaka, ryby, kraba, stromu,
kamene, propasti ani sluje, drnu, ani kefe: Jenom a jenom

nebe tu bylo.

Neviditelna byla tvar zemeé. Jen a jediné mofe se kupilo a

nad nim klenba nebeska, to bylo vSe.

Nebylo nic, jedinka véc, ktera by pusobila hluk v tom
tichu, nic, co by se hnulo, nic, co by hleslo ¢i Septlo na
nebesich: zhola nic, vibec nic neexistovalo. Jen voda,
kupy vod, mofe nehybné, nehnuté, samotné. Jinak nic,
nizadné byti.

Jen pokoj vladl, ticho v temnotach a noc.

Jediné Pivodkyné a Stvorfitel, Vladarka a Opefeny Had,
Rodicka a Ploditel byli tu ve vodach, zdroj jasu. Ukryti pod
zelenymi a modrymi pery, a proto nesou jméno opefeny
had, Gucumatz. Velici mudrci, velici myslitelé, a v tom
byla jejich podstata. Také existovalo nebe a U Qux Cah,
Srdce nebes, nebot takové je jméno toho boha. Tak

vypraveli.
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Aktivita Sifry agenta FBI
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Aktivita Ledovce
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Aktivita Navigator
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Aktivita Objeveni Ameriky
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Aktivita Zamoiské objevy
Text:
Piibéh k zamorskym objevim

PiSe se rok 1492 a italsky moreplavec Krystof Kolumbus se vydava se tfemi lodémi
pod vlajkou Spanélska na svou zamorskou plavbu. Jejich cil je jasny, Indie! Plavba je dlouha
a komplikovana ale po 3 mésicich dne 12. fijna 1492 slavhostné doplouvaji na kontinent.
.Jsme v Indii” raduje se KryStof Kolumbus. Musime to tu pofadné prozkoumat a za¢neme
tim, Ze se potkame s domorodoci. Jak jim ale budeme fikat, kdyZz nezname jejich jména? To
je preci jednoduché ne, jsme v Indii, takZze obyvatelé se musi jmenovat indiani! A tak Krystof
Kolumbus prozkoumaval Indii a objevoval nové véci, které doposud nikdy nevidél a byl
z nich nad3$eny. K témto novinkam patfili i plodiny. ,To jsou znamenité plodiny, ty musime
mitiunasv Evropé!” A tak se KryStof Kolumbus vydal na zpatecni cestu nejen s posadkou,
ale i s plnou lodi dobrot a zlata.

Tento pribéh vsak jesté nekonci. Po smrti Kolumba se stalo néco, co nikdo necekal.
Cestovatel Amerigo Vespucci zjistil, Ze KryStof Kolumbus ve skute¢nosti nedoplul do Indie,
nybrz objevil zbrusu novy kontinent. Ktery byl nakonec pojmenovan po jeho jménu,
Amerika.

Karta ochutnavace:

/ PLODINY POCHAZEJICi Z AMERIKY

1. RAJCATA

2. KUKURICE
3. BRAMBORY
4. FAZOLE

5. SLUNECNICE

6. KAKAO

OBRAZKY SIMUZES VYBARVIT A

K PRIRADIT K NAZVU. /
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Aktivita Termoregulace

Obrazky
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[LISKA POLARNI |

SOB POLARN{
L

OS EVROPSKY}

MEDVED HNEDY |

VLK OBECNY |

PAPUCHALK SEVERN( |




Karty:

LiSka polarni

=
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[RUT

;ANAKONOA

KONDOR
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UIMEW cs

PASOVEC

PASOVEC
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Mapa:

JIZNI AMERIKA

poust’

step
tropicky les
hory

smiSeny les
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Priloha 4 - materialy k Africe

Motivacni dopis:

Je tomu ui 154 let, co se misiondr Dr. David Livingstone
ztratil na své cesté po Africe. Nemdme o néwm Zadné zpravy — jako
by se po ném slehla zem. Afrika je v dobé jelho etraty svétadilem
doposud  weprobddangm. Jew wékolika Stastlivedm <e podatilo
polgvat néjakd tas v jejim vitru, vratit se v poradkn 2pét, a podat

SVETU 2pravy o tom, co nevidél vikdo pred vimi,

WMezi tyto badatele patii i prosluld doktor Livingstone patrajict po
pramenech reky Nil, kterg o sobé ui pres dva roky nepodal zpravu a
Jje povaiovan za wrtvého. Stdle se ale VEFi, Ze je Dr. Livingsotoue
naZivu a byla uspotradana obrovska viprava do vitra Afriky, s cilem
doktora Livingstona najit a prinést zpravy o jeho objevech.
Zachranna mise Citala 2000 MuZi a trvala vic nei deset mésici,

Nase zdchranma mise bude chunddi o 1aD0 Clenit a wa splwéni dkolu
budeme mit poulhy jeden den! Presto se viak budeme wmuset pokusit
prekonat africké destwé pralesy, pousté | savany, ziskat srdce
domorodcit a pochopit jejich zvyky a starobylon kulturn, zapolit s
nezndmimi newmocemi Jako json maldrie &I spava wewmoc, ubranit se
nastranam africké prirody a zajistit <i obiivu, abychom ziskali
Visledky tTicetileté prace doktora Livingstona a prinesli svétu jeho
objevy.
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Tajny vzkaz:

/‘l’ shjamml

Aho)!

Prave ted <ses naulil kmewovy pozdrav. Tewto pozdrav <e
POULIVA PFi neolekavanich setkanich kifovakd s cizinel. Pozdrav se
provadi eveduntim dlané pravé ruky vysoko nad hlavu a hlasitgm
zvolanim: , Tslhyamm”, coZ v prekladu znamena véco yako dolory den,

Vidél jsem vas ni zddlky a umiram hlady. Dey <i pozor! Je
dialeZité, abys dues spravné zdravil véechny prisludniky kmenel Wohlo
by se stat, Le se nékterg z vich urazl a neposkytne i wapovédu k
nalezewi doktora Livingstonal
/

Aktivita Kmenové dopliky

Dopis A:

Jak jiste vite, hlawnl zdroy obZivy pro domorodé kimewy je lov
divokigch africkich zviratl UL jako déti se ull spravngm technikdm
lovu. P lovu Je didleZité potichu waslapovat, aby se kotist
nevyplasila. Je ale také potireba it dostateiné hhity.

Protoie Jedté nejste zkudent lovel, teka vas vizva. Na kowci
prekaikové drahny wayded v stti rilend africka evirata. Které z wich
ze ste ulovid? S dlovkem utikey za nacelvic kimeve, kde +é feka dkol,
za kter( dostaned svou prvnl wapovédul
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Aktivita Lovecka praprava

Zvirata:
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Biomy:

e neurodnd oblast — pisek, Stérk, kameny a hory , »

e malo dest'ovych srazek, vysoké teploty ptes den az 40 °C 4 /
V noci mraz pEC, 4

e nedostatek vegetace — pouze sukulenty a kaktusy '

e Oaza — Girodné misto v pousti — voda, palmy

¥ e
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travnata oblast v tropickych a subtropickych oblastech

S mnozstvim keftil a stromi

pravidelné se sttidaji 2 roni obdobi — obdobi sucha a destl
zabira 40 % Afriky

tvofi pfechod mezi tropickym deStnym lesem a pousti
typickym stromem je baobab
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TROPICKY -~
DESTNY LES

e VIhke a teplé podnebi

¢ V rovnikovych oblastech

e Obrovské mnozstvi druhti zvifat a rostlin
e Typicka patrovitost

e Nevznikl ¢innosti ¢lovéka

e Plice planety?
e Nebezpecné vypalovani

- - - --‘-----
o - e -
{ *
- . Em -
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Hledani doktora Livingstona

Pracovni list:

VYPRAVA ZA DOMORODYMI KMENY S CILEM NAJIT DR.
LIVINGSTONA

Thjasam!

Tento pracovni list Ti pomiize najit Dr. Livingstona. Vypln tajenku a vydej se ho hledat!

Tibetsky Jak nebuci jako bézny skot, ale spise CH 5

aB 11 . Na hlavé ma duté R ,
i 4 které neshazuje a ma je po cely Zivot.
. — /,4
8 o Lamy se mimo jiné dorozumivaji plivanim. Dokazou plivnout
SNe~
W az metry.
Al Zkiizenim osla a klisny vznika M 3 . Zkiizenim oslice a koné
¢ -3
N7 vznikd M 4
Na obrazku je texasky D 6 skot.

€ obrazek texaského ...........}

STANOVISTE 1

Skacu daleko jako
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STANOVISTE 2

KOMIN HOUBOVA ZAHRADCE KRALOVSKA KOBKA MATERSKA

SKOLKA DELNICE KRALOVNA VOJACI

Cast termiti$té, kterd slouzi k udrZzovani teploty a vétrani hnizda se nazyva

1. Uprostied hnizda je

, kde zije

a kral. Mlad’ata jsou v ¢asti

hnizda, které nazyvame

7 ,

potravu si péstuji v

O mlad’ata a zahradku se staraji 9

starosti 8

STANOVISTE 3

Za spravné vyplnéni mapy ziska§ pismenko cislo 10!
TAJENKA:-

Doktora hledej nedaleko feky 1 2 3 , napovi Ti

4 5 6 7 8 9 10 11

KAM POJEDEME ZITRA?

Zitra se vydame do 1

115
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Stanovisté 1:

Termiti:
\ /
Délnice Vojak e

Kralovna
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Plakat k oznaceni stanovisté:

e Termiti jsou socialni ZivoCichové, spoleCenstvi se déli na kasty

e Nejvetsi termitisté maji i 9 metrd nad zem a 3 metry pod zem
e DUmyslny systém chodeb udrzuje stalou teplotu termitisté

(f ) 4 : b \ ¥ v’. 1 » 2 & A ’ 7 X 4 "_ ¥ '» '( r'v v
£ y 4 ; | ‘ s il .
% .A v ‘. & + 2 i) M
: Délnice Vojak
© 2019 Rising Stars. Art by Sara Lynn Cramb. Kral
Kralovna

Kam bys v termitisti zaradil krale a kralovnu, délnici a vojaka?

117



Termitisteé:




Stanovisté 2:

Vypocty:
Vypocitej priklady a diky nim najdi v map¢ mista, ktera pii

sve vypraveé mohl navstivit Doktor Livingstone!
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Hora Kilimandzaro | CH Slon se doziva primémé 18 let o kolik let je jeho
vek vyssi, nez vas, kdyz jste nastoupili do 1. tiidy

(v prvni tfid€ je vam 7 let)

Poust’ Kalahari L Pted Zzirafou $li po cesté 3 zebry a 4 sloni. Kolik

zvitat celkem $lo po cesté?

Viktoriiny vodopady | J Ve vodé stoji 6 plamendkt, 3 z nich stoji na jedné

noze, kolik nohou je ve vode?

Jezero Malawi 12 Ve stad¢ pakon je jeden samec a 5 samic, kazdé
samici se narodi jedno mladé, kolik bude ve stade

celkem pakonu?

Jezero Tanganika CH Kolik o¢i ma stado 5 slont?

Reka Nil B V savang hnizdi 6 part pstrost, jeden par ma
V hnizdé€ 3 vajicka, dalsi dva pary maji po 2

vajickéch a tfi pary maji po 1 vajicku.

Bily mys A Na savané rostou 3 baobaby a kazdy ma 2 plody.

Kolik maji celkem plodu?

Zeleny mys F V tlupé zije 6 lvii a 3 lvicata, kazdy lev sni 3 kg
masa za den, kazdé lvic¢e 2 kg masa. Na kolik dni

Jim vydrzi antilopa, ktera vazila 24 kg.

Mys Hafun F Doktor Livingstone béhem jednoho dne své
vypravy vidél smecku 5 v, 4 zirafy, 3 krokodyly,
1 zebru a 1 nosoroZce.

Kolik vidél celkem zvitat?

Strelkovy mys N Ve stad¢ bylo 16 antilop po ttoku lva se ptilka stada

zabé&hla, kolik antilop zlstalo ve stad&?
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Plakat - skok a stoj:

Klokan 13m

Opice 10m

Kan / pes 8m

Zajic 7m

Blecha 35cm

toj na jedne

|



Plakat béh:

Gepard

80— 130 km/h

Lev

80 km/h

Zebra 65 km/h
Tygr 60 km/h
Slon / nosorozec |40 km/h
Gibon 16 km/h
Dikobraz 3,2 km/h
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Reseni pracovniho listu Afrika:

VYPRAVA ZA DOMORODYMI KMENY S CiLEM NAJIT DR.
LIVINGSTONA

Thjasam!

Tento pracovni list Ti pomUZe najit Dr. Livingstona. Vypln tajenku a vydej se ho hledat!

Tibetsky Jak nebuéi jako bézny skot, ale spise CHR O CH T A
aBRUMLA. Nahlavéma du¢ ROH'Y,

které neshazuje a ma je po cely Zivot.

‘\‘\\ H
bR %)
N ?

8 o Lamy se mimo jiné dorozumivaji plivanim. Dokazou plivnout
S

az 4 metry.

Zkiizenim osla a klisny vznika M U L A. ZkiiZenim oslice a koné

vzniki M E Z E K.

Na obrazku je texasky DLOUHO R O HY skot.

< obrazek texaského ............

STANOVISTE C.

Zaci si vypliuji sami podle namérenych hodnot

Skacu daleko jako

Béham rychle jako

Na jedné noze vydrzim stat............ooiiiiiiiiiii e sekund
STANOVISTE L] .




KOMIN HOUBOVA ZAHRADCE KRALOVSKA KOBKA MATERSKA
SKOLKA DELNICE KRALOVNA VOJACI

Cast termiti§te, ktera slouzi k udrzovani teploty a vétrani hnizda se nazyva

K OM11N. Uprostied hnizdaje KRALOVSKA K OBK A, kde zije

KR ALOVN A akral. Mlad’ata jsou v ¢asti hnizda, které nazgvame M ATER S K A
S7KOLK A, potravu si péstujivHOUBOVE ZAHRADCE.

O mlad’ata a zahradku se staraji 9 D E L N 1C E. Ochranu termiti§té maji na starosti

VsOJACL

STANOVISTE 3

Za spravné vyplnéni mapy ziskas pismenko ¢islo 10!

TAJENKA:-

Doktora hledej nedaleko feky 1 N 2 | 3 L, napovi Ti
4 KsR6O7KsO9D1woY11L

KAM POJEDEME ZITRA?

Zitra se vydame do A S | E!ll!I
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Plakat k oznaceni stanovisté:

e Termiti jsou socialni zivoCichové, spolecenstvi se déli na kasty
o Nejvétsi termitisté majii 9 metrl nad zem a 3 metry pod zem
e DUmyslIny systém chodeb udrZuje stalou teplotu termitisté

AR

© 2019 Rising Stars. Art by Sara Lynn Cramb. Délnice

Kralovna

Kam bys v termitisti zaradil krale a kralovnu, délnici a vojaka?
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Termitisteé:




Stanovisté 2:

Vypocty:
Vypocitej priklady a diky nim najdi v map¢ mista, ktera pii

sve vypravé mohl navstivit Doktor Livingstone!
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Hora Kilimandzaro | CH | 11 Slon se doziva primémé 18 let o kolik let je jeho
vek vyssi, nez vas, kdyz jste nastoupili do 1. tiidy

(v prvni tiid€ je vam 7 let)

Poust’ Kalahari L |8 Pted Zzirafou §li po cesté 3 zebry a 4 sloni. Kolik

zvitat celkem $lo po cesté?

Viktoriiny vodopady | J 9 Ve vodé stoji 6 plamendkt, 3 z nich stoji na jedné

noze, kolik nohou je ve vode?

Jezero Malawi 12 |11 Ve stad¢ pakont je jeden samec a 5 samic, kazdé
samici se narodi jedno mladé, kolik bude ve stade

celkem pakont?

Jezero Tanganika CH | 12 Kolik o¢i méa stddo 5 slonti?

Reka Nil B |10 V savang hnizdi 6 part pstrost, jeden par ma
V hnizdé€ 3 vajicka, dalsi dva pary maji po 2

vajickéch a tfi pary maji po 1 vajicku.

Bily mys A |6 Na savané rostou 3 baobaby a kazdy ma 2 plody.

Kolik maji celkem ploda?

Zeleny mys F 1 V tlupé zije 6 lvii a 3 lvicata, kazdy lev sni 3 kg
masa za den, kazdé lvic¢e 2 kg masa. Na kolik dni

Jim vydrzi antilopa, ktera vazila 24 kg.

Mys Hafun F 14 Doktor Livingstone béhem jednoho dne své
vypravy vidél smecku 5 Iv, 4 zirafy, 3 krokodyly,
1 zebru a 1 nosoroZce.

Kolik vidél celkem zvitat?

Strelkovy mys N |8 Ve stad¢ bylo 16 antilop po ttoku lva se ptilka stada

zabé&hla, kolik antilop zlstalo ve stad&?
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Plakat - skok a stoj:

Klokan 13m

Opice 10m

Kan / pes 8m

Zajic 7m

Blecha 35cm

toj na jedne

|



Plakat béh:

Gepard

80— 130 km/h

Lev

80 km/h

Zebra 65 km/h
Tygr 60 km/h
Slon / nosorozec |40 km/h
Gibon 16 km/h
Dikobraz 3,2 km/h

1 km/h
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Aktivita Nalezeni doktora Livingstona:

Posledni zprava:

Povedlo se Ti nalézt Dr. Livingstonal Kam se podivame piiste?

Ceka Té& posledut dkol. Powmoct ndpovéd uhodni svétadil, na kterg se

podivas zitral

~

Napovédy:

R

18
{
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Priloha 5 - materidly k Asii

Aktivita Asijska svétosmérka

B E
T H|A S|IK|O
V|P|N E|{N|A|I
P A|G I|S|E|R
H|S|K I|S|I|A
1| E|O I|E|T|N
M|L | K AM|T|R
AIN|O SIN|O|P
L|O|A DIL|U|O
AIT|L HIA|N|O
JIT|AK|A|R|T|A
E|T|/O|A|M|U|R

S|Z|L

STATY: Iran, Japonsko, Laos, Thajsko, Vietnam

MESTA: Bangkok, Damasek, Hanoj, Jakarta, Singapur, Soul
REKY: Amur, Jenisej, Lena, Ob

JEZERA: Bajkal, Tonlesap

POHORI: Himal3je, Kavkaz, Pamir, Ural
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Aktivita Asijska Sifra

Cd surorphgl grvwdydwh nudvgrx rgphgx.
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Aktivita Asijské piktogramy
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Priloha 6 - Denik

Evropa

patom: ([ ). ]

JPEEED R
’
s
1
) 0
\
\ A ‘K}
1
1
1
\ 7
NS g
=7
1
I b
1
1
1
1
1
1

© © ©

-

TTES 2 rf , ,
O § DENIK VYPRAVY

~—=

——————

KONTINENT: ’

Moje dnesni nélada:

1

ST > Proc?

Qo jsem se dozveédél/a nového:

)

Nejvice mé bavilo:

__
(M oddit:

barva:

~—_

Jjméno:

nds pokik:
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EVROPA

Jméno sopky., kterd pohvbila Pompeje:

Ndrodni strom Ceské republiky je:

Pro pirepravu ve vzduchu je nejrychlejsr:
Bdjng tvor il v: L
»Nema ruce, nema nohy

a pveci vrata otevira.” Je to (tajenka):

-

Daldi Fecké bdje a povésti si miZed poslechnout zde
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KONTINENT: (_’—_\_j

L.

patum: [ ||

et Wann P

2

€%

C9

i Moje dnedini ndlada:

]
i

© 0 ©

SCUALS Prok?

i
1
i
1
i
1
[}
)
i
1

&

-

Co jsem se dozvidél/a nového:

Yo

(

-

—————
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______

___________

Nejvice wé bavilo:
o —
— —
Jaké misto bys rdd/a navitivil/a na tomto kontinenté:

‘:::i'-"

e



ﬁ AMERIKA gj
wWlA|S|H]| I | N|G| T|O]|N
K | J | B Al M| A| A|E|T
E|N|R|K|O| Z|S | X|E|M
Ss|lL|A|lA|]E|A|lU| I |C]|U
(o | M| K| N|H|B| F| I
L|lc | B | A|P|A| M| B|R
I | N| O| O] E | W| U [ u | vy
Z| 1t | R|M|R|A|L|E|K/|L
Al L ]| Y| ! U I | o| Y | U [
B| M| I | A| M| I | K| N|K/|B
BAZILISEK. HAWAI LAMA BiLY DUM NASA
WASHINGTON FBI TAXI KOLUMBUS BRAMBORY
KUKURICE MIAMI  KAKAO  PERU NY
LINCOLN
TAJENKAS oo eeeeeseeerene
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patum: [ 1 ). | kontnent(_ )
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SCUALS Prok?

Co jsem se dozvidél/a nového:

i
1
i
1
i
1
[}
)
i
1

&

-

Yo
—

(

Nejvice wé bavilo:

Mo

—_
Jaké misto bys rdd/a navitivil/a na tomto kontinenté:

___________
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AFRIEA

3 4 s & 7
10-9=) 12-10=E
3+4=E q-5=0
7+1=N 2+1=T

&-1=0 1+5=H
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KONTINENT: (_’—_\_j

L.

patum: [ ||

et Wann P

2
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C9

i Moje dnedini ndlada:

]
i
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SCUALS Prok?

i
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Co jsem se dozvidél/a nového:

Yo

(

-

—————
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______

___________

Nejvice wé bavilo:
o —
— —
Jaké misto bys rdd/a navitivil/a na tomto kontinenté:
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Hledani pramene

_———

-

DATUM: mml l Moje dnesni néalada:

_________

~

\

M )
Gké tajemstvi mél kral Salamoun?
Z
N
Nejvice z celého tabora mée bavilo:
J
4 N\
Na jakém kontinenté se mi nejvice libilo:
L __
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MUJ TYM
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